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2% Месец март! 


Да му се не надяваш! Пролетта сякаш подрани тази година и експлозията на 
жизненост и растеж явно зарази и гейм индустрията. Само стой и гледай 
какво се задава: Dawn of Маг Il: Chaos Rising, Battlefield: Bad Company 2, Metro 
2033, Supreme Commander 2, Heavy Rain, God of War Ill, Command & Conquer 4: 
Tiberian Twilight, Dragon Age: Origins - Awakening, Final Fantasy XIII - да изброявам 
ли още? 

И имай предвид, че тоба са само най, най-Ключовите, мейджър заглавия, които 
ще излязат В рамките на следващите 25-30 дни! 


На някои от тях сме обърнали Внимание още В този брой - например на много- 
обешабашия руски мегаекшън Metro 2033. Или не по-малко обещаващия (но 
американски) ЕР$ - Вад Сотрапу 2. 


Пак В броя, Който четеш сега, ще намериш и материал за Dawn оѓ War II: 
Chaos Rising – едно заглавие, което при други обстоятелства бих нарекъл 
„експанжън“, стига да не беше: а) напълно самостоятелно продължение на 
оригиналната игра и 6) допълващ я по толкова много и интересни начини, че В 
никакъв случай не заслужава подобен принизяващ го етикет. 

Шо се отнася до другите неща, които сме ти подготвили 8 това издание на 
СатеРау - сам ще се убедиш, че са много и Все интересни. 

ОсВен „дежурните“ ревюта за поредното попълнение В култовата Total 

Маг серия на Creative Assembly, Alien ув. Predator и BioShock 2, ще можеш да 
прочетеш още и доста голям материал за Оатез Inferno, но може би не със 
съдържанието, Което си очаквал. Тъй Като доста от читателите правилно 
отбелязаха, че при обемистия һапаѕ-оп В предния брой едно ново голямо ревю 
би било леко излишно, това, Което сме ти подготвили, е по-скоро гайд, отКол- 
Кото рецензия. 


На финала - бърз поглед Към едно от най-значимите прес събития за измина- 
лия месец – изложението X10, организирано от Microsoft и посветено естест- 
Вено изцяло и само на ХБох 360. В самия Край на броя - дежурната порция 
хардуер - Кратко представяне на новия шампион „цена/производителност“ на 
AMD/ATI - Radeon НО 5830. 

След Всичко това ми остава само да ти пожелая: 


Приятно четене! 


Драгомир Дончев, 
главен редактор 
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ATI Radeon HD 5830 


Microsoft X10 
B слелващия брой 
Най-пролаваните игри за месец февруари 


Да, определено шокира тази игра. 
Шокира с повърхностното си разби- 
ране за сыцността на оригинала и 
безумното убеждение, че наличието 
на мултиплейър режим ще прикрие 
няқак липсата на Качества. 


Пришълеца, Хищника и добрата, 
стара Маринка пак се събират, за да 
избухнат 8 един от най-оригиналните 
и изпълнени с напрежение екшъни от 
първо лице, създавани някога. 


Кофти Компанията отново 

е на дневен ред - този път 

по следите на мистериозно 
супероръжие от Втората све- 
товна. За това обаче повече 8 
следващия брой - сега само за 
мултиплепъра. 
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или чанти за лаптоп Golla 


Научи новото от света 
на технологиите, 
докато се забавляваш! 
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Онлайн порталът за 
мобилни технологии 


Фе Не само памети 

Ө © CORSAIR OBSIDIAN 700D 

Компанията Corsair, известна Haù-Beye с Bucoko- 
производителните си модули namem, анонсира 
нов РС Корпус с име Obsidian 7000. Той е предназ- 
начен за използване Както с пълноразмерни АТХ 
и ЕАТХ, така и с тАТХ дънни платки. Кутията 
предлага общо 6 гнезда за допълнителни устрой- 
ства, Както и специално проектирано Вътрешно 
пространство, разделящо циркулацията на Възду- 
ха Вътре В Корпуса по специфичен начин и по 
този начин осигуряващо по-Висока ефективност 
на охлаждането. Официално на пазара новият 
Obsidian ще се появи през април. Продуктът ще е 
с двегодишна гаранция. За съжаление информация 
за цената липсва. 
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Фе Три голини селна 


Фе батерия! 

Ө Ө LOGITECH WIRELESS DESKTOP МК710 

Logitech предлага революционно Комбо - безжични 
мишка и Клавиатура, Които могат да работят 

с една батерия до три години. Това е постиг- 
нато чрез съкращаване на Времето, 8 Което 
Клавиатурата и мишката остават активни В 
чакащ режим, и, разбира се, зависи от интензи- 
тета на използване, но Въпреки това си остава 
доста Впечатляващо постижение. Друг плюс на 
дВете устройства е, че използват универсал- 
ния Logitech Unifying USB приемник за безжична 
Връзка, Който освен това е и с микроскопични 
размери. Между другите плюсоВе на продукта са 
изключително изящният слим профил и наличие- 
то на специален LED системен дисплей. Крайна- 
та цена за Европа ще е оКоло 100 евро. 


кенет 


НО 5850 ТОХІС И МАРОВ-Х 


| и снижаване нивото на работния шум до нищож- 


| еспроизводстВено повишени честоти на па- 
мет и ядро, а цената на Картата ще е оКоло 5380. y 


| 


| - Sapphire, зарадва Всички свои фенове, Като 


ние относно предназначението им. 


анонсира аве алтернативни Версии Видеокарти, 
базирани на Вадеоп НО 5850. Едната от тях ще 

е снабдена с уникалната фирмена система за 
охлаждане МарогХ, позволяваща понижаване на 
работната температура на Видеочипа с до 15 
градуса спрямо референтните показатели, Както 


ните 10 децибела. Крайната цена на продукта 
Вероятно ще е оКоло 5360. 

Другото предложение - Radeon НО 5850 
ТОХІС, пък е ориентирано Към любителите 
на фирмено овърклокнатите Карти - тя ще 


В момента Картите от фамилията Кадеоп НО 
5800 са сред любимите продукти на Всички оВър- 
КлоКъри, тъй като съвременният им производ- 
стВен процес ги прави изключително подходящи 
за постигане на рекорди във Ворховата произ- 
Водителност. Именно по тази причина много 
производители се надпреварват да изкушат по- 
читателите на бързодействието сос специални 
„тунигови“ модели, използващи чипове от тази 
серия. Наскоро Към състезанието за сърцата, 
умовете и, разбира се, ажобовете на играчите 
се присъединиха и Club 3D. Те предлагат два npo- 
дукта, базирани съответно на Radeon НО 5850 

и НО 5870, а общото наименование на моделите 
(Overclocked Ед оп) не оставя място за съмне- 


ориентирани Към запалените геймъри. Два- 
та нови модела (@Х640 и СХ740) използват 
съвременни Соге 17 и 15 процесори, разпо- 
лагат с твърди дискове с доста солиден 
обем (от 500 до 640 СВ) и графични усКори- 
тели от фамилията АП! Radeon НО 5800. 
Предлагат се още Gigabit Ethernet и Wi-Fi 
поддръжка, Bluetooth 2.0, web Камера, 
Вграден четец за флаш Карти, Както 
и избор между DVD записващо или Blu- 
гау оптично устройство. Озвучаванепо 
и на авете машини е многоканално с бас 
говорител и поддържа технологиите SRS 
Premium Sound и MSI Cinema Pro. Цените на 
GX640 u GX740 са 1050 u 1100 евро. 


| NOW YOU ARE CONNECTED! 
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NOW YOU АВЕ CONNECTED! 


Все nak колко ще струва Fermi GEFORCE GTX 470/480 


ume - Fermi. 


GTX 480, 2 GB DDR5 памет). 


GPU продукти на AMD/ATI. 


mo се очакваше. 


| 
| 
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АМО 870/8806/890ҒХ/8906Х 


Броени дни остават до анонса на новия 
интегриран чипсет на АМО 890СХ, насрочен 
за първи март. Знае се, че това ще е 
първият продукт на компанията от този 
тип, Който ще комбинира южен мост $8850 
с поддръжка на новия интерфейс ЗАТА-600 
и Вградена графика Radeon НО 4290 (DirectX 
10.1). Очаква се В рамките на СеВІТ 2010 
повечето Водещи производители на дънни 
платки да покажат редица продукти, бази- 
рани на 8900Х. 

По-късно през април ще Видим и остана- 
лите членове на новата, осма генерация 
чипсети – АМО 880G (Видео подсистема 
Radeon НО 4250), 890FX и АМО 870. 


След многократни отлагания, забавяния и прочее 
перипетии по последна информация В Края на 
март ще Видим най-после анонса на прослову- 
тата нова генерация Видеокарти на NVIDIA, 
известни за момента най-вече с КодоВото си 


Очевидно този път няма лъжа, няма измама, тъй 
Като отделни бройки от Високия Клас продукти 
(GeForce GTX 470 и GeForce GTX 480) се появиха 
В ценовите листи няКолКо големи сайта, Като 
например ЗабгеРС.сот. От известно Време той 
приема предварителни поръчки за двата модела 
по цени Както следва: 5499 (ХЕХ изпълнение на 
GTX 470 с 1 СВ DDR5 Видеопамет) и $699 (ХЕХ 


Разбира се, това са предварителни цени - дали 
те ще се задържат на това ниво след официал- 
ния старт на Ғегті генерацията, дали ще бъдат 
редуцирани или повишени, зависи изцяло от това, 
Как новите графични чипове ще се представят В 
пряко съревнование с актуалната пета фамилия 


За момента злите езици говорят, че новите 
GeForce Карти нито ще са толкова хладни, нито 
толкова бързи, нито (както личи от преабари- 
телно обявените цени) толкова евтини, koako- 


на 
па 


PHENOM ІІ X2 560 И 565 


След Като изненадващо Върна В продукто- 
Вата си листа редица чипове от фамилията 
Phenom II X2 5хх, съчетаващи две активни 
ядра с общо 6 МВ Кеш памет от трето ниво, 
АМО обявиха, че планират да допълнят тази 
фамилия с две нови предложения. През след- 
Ващия планов период (Втората четвърт на 
2010 г.) на пазара ще Видим последователно 
Phenom Il X2 560 (3.3 GHz) и Phenom ІІ X2 565 
(3.4 GHz). Цените на новите попълнения няма 
да надхвърлят $100, а по тактова честота 
очевидно ще Конкурират четириядрените 
Рһепот Х4. Интересно дали успоредно с това 
Компанията планира да повиши честотите на 
Ха фамилията и да запази сега съществува- 
щата разлика? | 


Видеокартите от серията Lightning на MSI са 
Вече добре познати на Всички любители на 
овърклока по света. Става дума за наистина 
специална серия продукти, Които позволяват 
постигането на абсолютни рекорди В пови- 
шаВане тактови честоти на ядро и памет. 
Наскоро Компанията обяви, че Възнамерява 

да попълни семейството Lightning продукти 

с нов член - Карта, базирана на най-бързото 
едночипово, графично решение, достъпно Към 
днешна дата - Надеоп НО 5870. Продуктът 
ще предлага специална охладителна система, 
състояща се от два големи Вентилатора и 
четири топлинни тръби, а компонентите, с 
които ше е наситена печатната платка, ще 
са с много Високо Качество. 
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WARHAMMER 40,000: 


DAWN ОҒ WAR II 


ОГНЬОВЕТЕ 


НА ХАОСА... 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


адам си по Relic. Кефят ме 
тия пичове, и то извънрес- 
но! Безспорният RTS 
лидер В личната ми Класа- 
ция и ако мислиш, че с 
появата на StarCraft || 
това ще се промени 
- е, не се надяВай 
много... 
Въпросът е там, че 
Relic доставят! Не, 
наистина - Казвам 
ти, - опитВат се, и то 
наистина ako. Тия момчета 
Винаги се стараят да предложат 
нещо повече от минимално необ- 
ходимото, отказват да лежат на 


10/датерау/по 


азбучен пример за добро 
разширение на хитова 
игра. ните ЕА студиа 


стари лаври, експериментират, 
упорито се стремят да избягат 
от толкова удобната схема 
на „ако не е счупено, не го 
попраВяй". 

Да, по този начин не 
печелят толкова 
много пари Колкото 
някое от дъщер- 


за съжаление, но 
печелят нещо много 
по-значимо: любовта и 
уважението на стотиците 
си хиляди фенове - играчи, Кочто 
не просто търсят, а изискват и 
настояват за Креативна оригинал- 


Разработва: Relic Entertainment 
Издава: THQ 
Жанр: реалновремева стратегия 


ност, разчупване на каноните. 
Искаш аргумент В подкрепа на 
тази теза? Готов сом с отговора: 
задабашият се експанжын на Mu- 
налогодишния RTS хит Warhammer 
40,000: Dawn of War ІІ. 

Истината, малко птожна и горчива, 
но уВи много реална истина, е, 

че болшинството гейм студиа, 
Когато опре до продължение 

на популярно, тяхно заглавие, 
рядко излизат извън рамките на 
Класическото „още от същото“. 
Някоя и друга Карта, 1-2 нови 
юнита за цвят, евентуално Късо, 
шаренКо интро, Колкото да не е 
съвсем без предисловия, и хоп! 


PREVIEW 


имаме си експанжын, при тоба на Тоба обаче не е Краят. Това е само ЗАСЕГА НЕ Е ЯСНО КАК 


доста приятна цена. А, да, и освен началото... 


тоба usuckéa оригинала, maka че, Почти година е изминала от [ОВО Е РНАЗ Е УСПЯЛ 
ако случайно го искаш - сори, ще победата на Space Marines над ДА ОЦЕЛЕЕ СЛЕД КРАХА 


трябва да се изръсиш и за пълна- орки, елдари и тиранидите. 


та игра. Ситуацията В съб-сектор Аурелия НА ХАОС, ФРАКЦИЯТА В 
Всеки друг би подходил по този е овладяна за момента, но скоро КРАЯ НА КАМ ПАН ИЯТА 


начин. Не и Relic. назрява нова Криза и Култови- 


те Blood Ravens ще трябва да DARK CRUSADE. СЪЩО 
Да започнем от там, че Chaos 1. o TAKA HE Е ЯСНО ЗАЩО Е 
Rising ще е напълно самостоятел- на Космоса, след хиляди години на НАЧ ЕЛО НА В АСК LEGION, 
на игра, Която няма да изисква мистериозно забвение изплува пла- 
други инсталации. Прибавяме и нетата Аурелия - родният свят СЛЕД КАТО ДОСЕГАШНАТА 


факта, че Всички нови попълнения на Blood Ravens. Попаднала под ИСТОРИЯ НА ИГРАТА ГО 
Към Вече наличните Dawn оѓ Маг II контрола на еретиците Chaos ПРЕДСТАВЯ КАТО ВОДАЧ 


раси - Eldar, Orks, Space Marines и Marines по Време Ha разцепление- 

Тугапіаѕ, ще са достъпни за Всички то на расата преди много Векове, НА ФРАКЦИЯТА WORD 
притежаващи оригинала, без да нейната поява предизвиква Вълне- BEARERS 
е нужно да купуват Chaos Rising. ния сред редиците на Имперски- 1 


те Войски. Реакцията е сВеп- 
Кавична - няколко отряда Space 
Маппез незабавно се приземяват 
на повърхността на планетата и 
започват Военна офанзива срещу 
Орамте на хаоса. 

Следват петнадесетина мисии 
обединени В солова Кампания, зало- 
гот В която е съдбата на Аурелия. 


В Chaos Rising ще Видим Всички 
познати герои от оригиналния 
Dawn of War |! (Като Gabriel Angelos 
u Davian Thule) плюс Hakou инте- 


ез РРЕМЕУУ 


ресни препратки Към предишните 
части от култовата Warhammer 
40,000 серия. Така например начело 
на Легионите на хаоса е не друг, а 
мрачният [ога Eliphas (да, този от 
Dark Crusade). 

Очаквай промяна u В декора на 
бойните действия. Към Влажните 
тропически джунгли (планета- 

та Тайфон от предната част), 
пустинните каньони на Калдерис 
и готическите градски пейзажи 
на Меридиан, Chaos Rising ще npu- 
бави и заледената негостоприем- 
ност на Аурелия, повърхността на 
Която е опустошена и изкривена 
от пагубното Влияние на Хаоса. 
Другата изключително интересна 
и оригинална локация, която са 

ни подготвили Relic, се нарича 
Space Hulk – тайнствен, призра- 
чен Космически съд с невероятни 
размерч. От Векове той се носи 
на дрейф през Космоса, Влизайки и 
излизайки свободно от Селенията 
на Хаоса. Обитаван от невъобра- 
зими ужаси, В началото на Сһаоѕ 
Rising той се появява В близост 
от Аурелия, а част от него се 
оказва окупирана от фрагмент на 
тиранидски Кошер. 


Извън чисто количествените 
подобрения (терени, мисии, бойни 
единици) Chaos Rising ще допри- 


несе и изключително много от 
чисто геймплейна гледна точка. 
Dawn of War | беше оригинална и 
разчупена; бягстВо от повечето 
RTS канони. Експанжънът няма да 
изневерява на Възприетата Кон- 
цепция - напротив, ще я допълва и 
развива еволюционно. 

Така например преди старта на 
Всяка мисия Вече ще имаш повече 
и по-детайлна информация за 
бойната обстановка, терена, зада- 
чите и целите, които ще трябва 
да изполниш. Това ще ти позволи 
да планираш много по-адекватно 
каква екипировка ще е нужна на 
бойците ти, Каква стратегия ще 
е най-подходяща и адекватна на 
това, което предсточ. 

Но това, разбира се, са дребни 
подобрения. Наистина сериозният, 
Ключов коз на Chaos Rising се Hapu- 
ча Corruption System. Именно това 
е голямата новост В експанжъна 
и обещава да Внесе много повече 
смисъл В т.нар. странични мисии, 
koumo присъстваха В цялата 
Кампания на оригинала. Докато 


ВСЕЛЕНАТА НА WARHAMMER 40,000 ИМА 
ВЕЧЕ ПОВЕЧЕ ОТ 20 ГОДИНИ ИСТОРИЯ 
ЗАД ГЪРБА СИ. ТЯ Е РАЗРАБОТЕНА КАТО 
ВАРИАНТ ЗА НАСТОЛНА ИГРА ПРЕЗ 
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подобни задачи В Dawn of War || 
носеха единствено несъщестВени 
(а понякога направо безсмислени) 
бонуси, В Chaos Rising те ще са 
по-тясно обвързани с геймплея. 

В общия случай т.нар. Corruption 
показва до Каква степен правед- 
ните, Верни на Императора Ѕрасе 
Marines са се поддали на пагубно- 
то Влияние на Хаоса. На практика 
това е морална система, Която 
се Влияе от избора между серия 
опции, които ще имаш В рамките 
на Всяка мисия. 

Пример: целта е да щурмуваш 
Крепостна стена, за да позволиш 
на подкрепленията отвън да 
помогнат на притиснатите от 
орки защитници на гарнизона. 
При тоба имаш две опции: да 
пробиеш с близък бой или просто 
да Өзрибиш стената. Вторият 
метод е по-бърз, но малкото оце- 
лели защитници по бойниците ще 
бъдат разкъсани от експлозията. 
Първият е по-бавен, свързан с по- 
Вече загуби В жива сила за Взвода 
ти, но ти дава шанс да спасиш 
няколко приятелски бойци. 


Още едно силно 
попълнение 8 твор- 
ческата история 
на Relic 


Поредният 
експанжън, Който 
на Всичкото 
отгоре изисква 
инсталация на 
оригиналната 
игра 


ELDAR 


Хитрото myk е, че „правилен“ 
избор Всъщност няма, тъй Като 
наказания де факто не са пред- 
Видени. Идеята е, че Колкото 
повече се „Корумпираш“, толкова 
по-често ще получаваш бонуси под 
формата на т.нар. corrupted gear. 
Отделно по-Високият показател 
за „Корупция“, ще отключва и 
специални умения от, така да се 
Каже, „Темната страна“. Когато 
поемеш Веднъж по този път, ще 
ти е трудно да се Върнеш обрат- 
но Ком Реда и СВетлината обаче 
– „корумпираните“ умения u eku- 
пироВКа ще засилват степента 
на „корупция“ сами по-себе си. В 
общия случай нещата зависят Haŭ- 
Вече и основно от предпочитания 
от теб стил на игра - нито един 
от двата Варианта („Тъмна/Свет- 
ла страна“) няма да те ощетява 
по никакъв начин - просто ще 
Видоизменя по съответния начин 
геймплейния експириънс. 


Няколко думи и за подобренията 
по системата за събиране и раз- 
пределенче на плячКа. Спомняш 
си, надявам се, че 8 Dawn of Маг |! 
тя имаше огромно значение, тъп 
Като екипировката на Взвода 

ти до голяма степен диктубаше 
и стила на игра, тактическите 
похвати, koumo използваш В 
битка, и цялостната стратегия, 
Която прилагаш. Проблемът 
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беше само, че kamo Във Всяка 
игра, В Която има гапдот агор 
(случайно генериране на плячка), 
В един момент инвентарът ти 
се задръстВаше с предмети, 
голямата част от koumo или не 
можеш, или не искаш да използ- 
Ваш. Е, В Chaos Rising Relic са 
намерили приложение на излиш- 
ния инвентар посредством 
т.нар. Librarium. По сощество 
тоба представлява нещо средно 
между склад и научноизследова- 
телска лаборатория, на Която 
ще можеш да „даряваш“ ненуж- 
ната си екипировка. В замяна 
понякога ще получаваш точки 
опит за повишаване уменията 
на бойците си, поняКога нови, 
по-добри предмети. Най-често 
тези „сделки“ ще се осъщест- 
ВяВват на случаен принцип, но В 
някой изключителни случаи, В 
зависимост от това, Какво „да- 
ряваш“ на Ибгайит-а, ще ти се 
дава право на избор какво точно 
да получиш насреща. 

Прибабям Към това и един изцяло 
ноВ мултиплейър режим (тип Кее- 
Гоа! с основна цел овладяване, 
Контрол и отбрана на Колкото 
може повече стратегически 
точки по картата), както и набор 
от нови бойни единици за Всяка 
достъпна за игра фракция. 
Накратко: тизї һауе пример за 
тоба, Как се прави „правилен“ 
експанжен на хитова игра. 


Wraithguard - при Все че изглеждат почти 
Като по-едрите Wraithlord, новият тричленен 
Мугайһачага отряд е смъртоносна противо- 
пехотна единица. Основно Въоръжение - дале- 
Кобойни мини-Э-оръдия. 


ОВК$ 

Weird Boy - Владеещи мощни психо-Кинетични 
енергии, тези нови единици са изключително 
смъртоносни и Както подсказва името им 

- малко луди... 


SPACE MARINES 

Librarian - аналогът на КласичесКия „магьос- 
ник“. Новото попълнение сред героите на 
Космическата пехота - Jonah, е представи- 
тел именно на Класа Librarium. 


PREDATOR ANNIHILATOR 

Танк, оборудван с лазерно оръдие и с няколко 
достъпни ъпгрейда Като например приставка 
за създаване на димна завеса. 


ТҮВАМІр5 
Сепеѕіеаіегѕ - елитна меле бойна единица, 
Която атакува светкавично, след Като може 


да се укрива неподвижна часове наред. 


TYRANT GUARD 

Мощна защитна единица за близък бой, Която 
е идеална за осигуряване на прикритие за по- 
големи и трудно подвижни единици. 


СНАОЗ 

Heretic Squad - отряд евтини меле единици 

с редица достъпни ъпгрейди Като например 
гранатомети. Ключово умение - Worhsip, 
Което носи бонуси за намиращите се В непо- 
средстВена близост отряди. 


СНАО АСЕ МАНІ? 

Много подобни на тактическите отряди 
Зрасе Маппез. Стартират по-слаби, но 
бързо набират мощ с помощта на различни 
ъпгрейди. 


СНАО5 НАУОС5 


Аналогът на Оеуе${аюг-ите на Space Marines. 


PLAGUE RINES 

Тежка пехота със солидно Въоръжение, om- 
лично бронирани. Ъпгрейдите им са плазма 
оръдие или ракетомет. 


МА 


% HANDS ОМ” 


: ЕА Digital Illusions CE 
Electronic Arts 
екшон om първо ВМА 


> 


АВТОР: ЙОРДАН “ЗНАВКЕУСКЕН" ВОЙКОВ 


естно Казано, Когато полу- 
Ч чих задачата да пиша превю 

за Вад Сотрапу 2, първата 
ми мисъл беше: Оһ shit... Никога не 
съм обичал да пиша материал за 
нещо, до Което не съм се доКосвал, 
ч да Коментирам единстВено „еКс- 
трите“ с Които разработчикът 
рекламира продукта си. В Крайна 
сметка за Какъв обективизьм 
можем да говорим В такъв случай? 
Слава богу, Впоследствие се goko- 
пах до Ключ за бета-Версията на 
играта и едно изтеКло геймплей 
Клипче, което спаси положението. 


Та/датеріау/110 


ДОБРИТЕ НЕША 

Най-големият Коз В ръката на 
новия Battlefield е Ғговіруіе engine- 
ът, Който задвижваше и предната 
част от поредицата. Разбира се, 
оттогава Пісе са свършили доста 
работа по него и сега той пред- 
лага доста по-солидни Възмож- 
ности за нанасяне на поражения 
по околната среда. За съжаление 
Ваа Сотрапу 2 не достига до 
Висините на Вед Faction: Guerilla, 
но имайки предвид мащаба на иг- 
рата, това е напълно разбираемо. 
Направи Впечатление, че физични- 


те „ефекти“ са по-сКоро пред- 
Варително анимирани събития, 

а не изобразяване В реално 
Време. Например, Когато 


обстрелвате бетонен 
блоК с Картечница, 
дупката Винаги е на 
едно и също място 
и има една и съща 
форма, независимо 
Къде стреляте. Въпреки 


тоба именно благода- 
рение на енджина си Ваа 

Company притежава неустоимата 

притегателна сила на ВисоКоадре- 


налино8 екшън КоКтейл, Който ще 
Ви държи опиянени часове наред. 
Самото чувство да Взривиш cme- 
на с С4 и да нахлуеш В сградата, 
докато Въздухът Все още е изпъл- 
нен с прахоляк, е неповторимо. 
Добро Впечатление прави солид- 
ният оръжеен арсенал, Който е 
удачно допълнен от така нарече- 
ните Specializations, които много 
напомнят за регк-обете 8 Модегп 
Warfare. Разполагате с три ka- 
тегории „специализации“, Като 8 
първата имате, общо Взето, две 
опции – приставки за оръжието 


( 


HANDS ОМ 


ИЗГЛЕЖДА, ЧЕ = COMPANY 2 НЕ 


Е БАЛАНСИРА 


или по-бързо тичане/повече па- 
трони. Втората Ви дава избор на 
амуниции, а третата подсилва по 
определен начин машините, В Коц- 
то се Возите. Самото поведение 
на оръжията е повече от добро 
Като отлично Впечатление оставя 
фактът, че гравитацията има 
ефект и Върху патроните, които 
падат, изминавайки дистанцията 
до целта. 

Впрочем при заглавие от такъв 
мащаб и с такава физика е нор- 
мално да се очакват определени 
ограничения, що се отнася до 


; графичната презентация. No- 
Р бопитното В случая е, че В Ваа 


Сотрапу 2 такива липсват. Игра- 
та изглежда страхотно и още по- 
Важното е, че Въпреки това дори 
6 бета-стадий работи забележи- 
телно добре на съвсем нормални 
машини. Все пак, ако Дядо Коледа 
не Ви е зарадвал с четириядрен 
процесор, е добра идея сами да 
си направите този подарък, тъй 
Като Ғговіруіе платформата Като 
цяло предявява Високи изисквания 
Към наличния процесор. 


10/gameplay/1S 


8% HANDS ОМ 


HE YAK TOAKOBA 

ДОБРИТЕ НЕЩА 

Ваа Сотрапу беше първият 
Battlefield със single-player В Който 
имаше истински герои. Признавам 
си, нямах Възможността да го 
играя, така че може и там да е 
така, но от това, Което Видях и 
по-Важното чух от кампанията 
на Втората част, мога смело да 
заключа, че озвучаването им е 
ужасяващо. Не бях чувал толко- 
Ва дървено говорене от Conflict: 
Denied Ops насам, а това е игра, 
Която оцених с 3/10 на Времето. 


продължа тази мисъл, то Вад 
Сотрапу 2 споКойно може да се 
нарече Концерт на Industrial Metal 
група. 

Както и В предните заглавия от 
серията, multiplayer-bm е основ- 
ната причина да искате да си 
Купите играта. Именно мултито е 
едновременно най-големият плюс 
и най-големият минус на Лошата 
рота“. Ако нямате приятели, с 
Които да се съберете да играете 
заедно, докато си говорите напри- 
мер по Teamspeak, сте загубени. 
В един от десет сървъра ще 


НЯКОИ ОТ „ПОРОЧНИТЕ“ ЕКСТРИ, 
ПРЕДЛАГАНИ ОТ LIMITED EDITION ВЕРСИЯТА: 
ТАНКОВ РАДАР КОИТО ПОЗВОЛЯВА ДА 
ВИЖДАТЕ ВРАГОВЕТЕ СИ ДОРИ КОГАТО СА 
ЗАД ПРИКРИТИЕ, ДОПЪЛНИТЕЛНА БРОНЯ ЗА 
ТАНКОВЕТЕ И СПЕЦИАЛНА КАРТЕЧНИЦА ЗА 
ВОДАЧИТЕ НА ТАНКОВЕТЕ. ГАДНО! 


НЕВЕРОЯТНИТЕ НЕЩА 

В същото Време ВсичКо извън Войс 
актинга е на изключително ниво. 
От изстрела на дори най-мало- 
мощния пистолет до оръдието 

на Т90-ката - абсолютно Всичко 
звучи невероятно. Преди няКол- 

Ко месеца сравних пушкалата и 
гранатите В Modern Warfare 2 

със симфоничен оркестър. Е, аКо 


16/датерау/П0 


попаднете В отряд, Който знае 
Какво прави, и ще се насладите на 
Battlefield В пълната му Красота, 
но В останалите девет случая ще 
бъдете премазани най-позорно. Въ- 
преки това дори този един случай 
си заслужава 100%! 

Чувството да стоите зад стена, 
Която след малко може да бъде 
отнесена от Вражески танк, и 


страхотен, 
реалистичен 


кампания 


отчаяно обстрелвате настъп- 
Ващия Враг, докато медиците 
търчат да съживяват и лекуват, 
а аззаи!-аджиите mamam кутии 
с патрони на нуждаещите се, е 
неповторимо. Играя first person 
shooter-u от над десет години и 
за пръв път ми се случва да се 
сблъскам с такова Високо ниво на 
отборна работа. Същинска насла- 
да за Всеки хардкор геймър! 


ЕВРЕЙСКА МУ РАБОТА 

Това, Което най-много не ми харе- 
са В новата игра на Dice, е Limited 
Ед оп Версията. Хората, Които 
изберат по-скъпия Вариант на 
Ваа Сотрапу 2, получават шест 
Важни бонуса, Които незабавно им 
дават сериозно предимство пред 
останалите играчи. Подобен беше 
случаят с Колекционерското изда- 
ние на Са! of Duty: World а! War, ko- 
гато първите няколко дни хората, 
от чието сърце се бяха отКъс- 
нали повечко пари, доминираха на 
бойното поле, а това... откъдето 
и да го погледнеш, е подъл номер 
от страна на ЕА. 

Въпреки това длъжен съм да npu- 
зная, че играта си струва Всеки 
лев, Който дадете за нея. Лично 
аз нямам търпение да се добера 
до финалния продуКт след месец. 
Неповторима физика, добра Визия 
и брутален звук - Какво повече да 
искаш. А, да, и dedicated сървъри 

- изяжте се, Infinity Мага! 
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ца между живота и смъртта, 

победата и поражението. Тежко брониран, смъртоносен от 
близко разстояние, но все паке само човек. оръжията с 
далечен обсег и артилерийският огън ще прекъснат 
жизнената пиния на враговете ви веднъж и завинаги. 
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= Digital 111и910п СЕ АВ. Battlefield Вад Company, Frostbite и логото на DICE са търговски марки на ЕА Digital Illusions СЕ АВ. ЕА и логото на ҒА са търговски марки на Electronic Arts Inc. PlayStation’, 
х ж р. "и*РЅР” са запазени търговски марки на Sony Computer Entertainment Inc. Логото на PlayStation Network е служебна марка Ha Sony Computer Entertainment Inc. Mierosoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE 
и логата на Xbox са търговски марки MICO group of companies и са използвани под лиценза Ha Microsoft. Всички останали търговски марки са собственост на съответните им притежатели, маме” 
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Doom с калашници! 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


‚ не е Като 

S.TA.L.K.E.R. - това 

беше фразата, 
Която най-често срещах, докато 
преглеждах предварителните 
матерцали за тази игра. Разби- 
рам ги пичовете от 4А Games 
- лесно е човек да обърка Metro 
2033 и Култовия постапокалипти- 
чен ВРО шутър на GSC - същият 
разпространител (ТНО), същите 
хора (част от екипа, работил по 
S.T.A.L.K.E.R.), същата мрачна, 
потискаща атмосфера и същата 
страна на произхода (поне за го- 
ляма част от западняците, които 
не правят разлика между Русия и 
Украйна). 
Всъщност нещата не стоят 
точно така - детайлите след 
малко. 
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4А Games 
THQ 
март 2010 
шутър 


СЛЕД АПОКАЛИПСИСА 
Заглавието на играта е доста 
показателно - годината е 2033 и 
планетата е изпепелена от яд- 
рен холокост. МалКото оцелели 
Жители на една от най- 
големите световни 
столици — Москва, 
обитават тунели- 
те на подземното 
метро (ето ти 
обяснение и за 


Вероятно едно от най-орц- 


дачата ти е да преминеш през, 
меко Казано, негостоприемна- 
та територия на десетината 
Враждуващи фракции, обитава- 
щи мрежата от подземия (Кеф 
ти неонацисти, Кеф ти 
пацифисти, Комунисти 
и прочее сволоч), и 
да занесеш спешно 
съобщение, сВърза- 
но с още по-голяма 
заплаха за човешКия 


гиналните и иновативни 


първата част от 
заглавието). Пред- 
полага се, че ти си 
младият юноша бледен 
с име Артьом - роден малко 
преди бомбите да започнат да 
падат (Което апокалиптично 
събитие явно се е състояло 
преди грубо оКоло 20 години). За- 


екшън заглавия на 
2010 г. 


род (какво ли пък 
може да е по-лошо 
от ядрен Конфликт, не 
знам, но явно авторите 

на играта са го измислили 

някак). Всъщност това последно- 
то не е съвсем Вярно - „измисля- 
нето“, оказва се, е дело на друг 
сВетъл ум - руснака Дмитрий 


Глуховски, автор на научнофан- 
тастичен роман със същото 
име, Върху мотиви от Който е 
базирана играта. 


ЧИСТА ПРОБА ЕР$ 

Но да се Върнем на онова „не е 
S.T.A.L.K.E.R.“ 8 началото. Има 
си съвсем основателни причини 
и ТНА, и 4А Games да настоя- 
бат, че тоба е нова, различна 
игра. На първо място Меїго 
2033 е чистокръВен шутър от 
старата шКола. Както Каза 
един приятел, Когато му пока- 
зах трейлър от играта: „Аха 

- Ооот с калашници!“ Дяволски 
точно попадение! Меїго 2033 
бележи завръщането на Класи- 
ческите survival horror шутъри 
от іа школата (Doom, Quake). 
Говорим за праволинейна, екшън 
игра, „тежко“ скриптирана и 
със съвсем леки отклонения от 
Канона, Като например оп- 

ция за покупка на ъпгрейди за 
оръжията - нищо общо с open 
world базираната механика на 
S.T.A.L.K.E.R. и неговия солиден 
RPG уклон. 

В същото Време продуктът на 
4А Games В никакъв случай не 
може да се нарече „Doom Копие“ 


ДА GAMES СА ОСНОВНО ДВАМА ДУШИ: ОЛЕС 
ШИШКОВЦОВ И АЛЕКСАНДЪР МАКСИМЧУК - 
ХОРАТА, СЪЗДАЛИ ПРОСЛОВУТИЯ X-RAY ЕНДЖИН, 


1 


— напротив, това е заглавие 
със силно изразена индивидуал- 
ност, уникална атмосфера 

и Куп любопитни геймплейни 
хрумвания - Комбинация, Която 
със сигурност ще спечели на 
Metro 2033 титлата на една от 
най-оригиналните и иновативни 
екшън игри на годината. 


ПОД И НАД ЗЕМЯТА 

По ВсичКо личи, че от чисто 
Концептуална гледна точка 
Metro 2033 ще Включва два 
основни типа левъл дизайн. От 
една страна, играта ще те пре- 
несе В сумрачните, Клаустро- 
фобични тунели на московското 
метро, огласяни от смразяващи 
Кръвта звуци, потънали В мрак, 
из koumo бродят ужасяващи 
същества - от мутанти и 
гигантски плъхове, до стра- 
ховити духове. От друга, тя 
ще ти покаже скобаната В лед 
повърхност на опустошения от 
ядрена зима свят – силно тоКси- 
чен, опасен и негостоприемен. 
С тоба последното е сВърза- 
на една от най-характерните 
особености на играта. За да 
оцелее извън тунелите, Артьом 
ще трябва да носи специална 


КОИТО ИЗПОЛЗВА ЅТАГКЕА. 


PREVIEW 


газова маска, Която, забележи, 
не се поставя автоматично 

при излизане на повърхността, 
а се активира с натискане на 
бутон. Освен тоба с Времето 
полезността й започва бавно да 
намалява, тый Като филтрите 

й се задръстват с радиоак- 
тивен прах. Понеже В играта 
няма да срещнеш обичайния НОО 
(индикатори за здраве, муниции, 
удобен радар и прочее), ще ти 
се наложи от Време на Време да 
поглеждаш специално модифи- 
цирания часовник на Артьом 
(също става с ръчно натискане 
на бутон), който ще ти даде 
информация за състоянието на 
маската и указания за правилна- 
та посока. 

Друга любопитна особеност В 
света на Metro 2033 е свързана с 
оръжията и боеприпасите за тях. 
На практика основната разменна 
монета В играта са... Куршу- 
мите. Не, това не е метафора 

- разбирай го буквално - Всичко 
се Купува с тях. Разликите В 
покупателната им способност се 
определя основно от Качеството 
- мощните Военни муниции се це- 
нят много повече от самоделки- 
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те - домашно производство. Тъй 
Като Количеството и на едните, 
и на другите В играта ще е силно 
ограничено, по някое Време това 
ще те изправи пред интересна 
дилема. Дали да си Купиш някой 
нов мод за любимото пушкало 
(пълнител с по-голяма Вмести- 
мост или заглушител, да речем), 
или да си запазиш най-мощните 
(и съответно сКъпи) Куршуми за 
някой по-КораВ противник. 
Очевидно Мейо 2033 ще изисква 
и очаква от теб да балансираш 
Внимателно между Качество на 
Въоръжението (екипировката) и 
шансовете за оцеляване. 


FEAR THE FUTURE! 

Mucuume Вероятно ще са доста 
разнообразни - авторите обеща- 
Ват редуване на характерните 
за екшън игрите от първо лице 
праволинейни стрелби със задачи, 
В Кошто ще е по-Важно да си тих 
и потаен Вместо шумен, Въоръ- 
жен и опасен. 


Ебентуално ще има опция да си 
проправиш път и със стрелба, но 


а 
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СПОРЕД АВТОРА НА РОМАНА ДМИТРИИ 
ГЛУХОВСКИ МЕТНО 2033 ЩЕ Е ИНТЕРЕСНА И 
ЗА ХОРАТА, КОИТО СА ЧЕЛИ РОМАНА, И ЗА 
ТЕЗИ, КОИТО ДОРИ НЕ СА ЧУВАЛИ ЗА НЕГО. 


последното означава повече раз- Емі! серията. 
ход на боеприпаси, а Както стана За момента плановете са Мето 


ясно преди малко, това е Като да 
пръскаш пари по пода - опреде- 
Лено неразумен ход, на Който му 
липсва финес. 

Очевидно Крайната цел е Комби- 
ниране на геймплейните черти, 
характерни за КласиКи Като Ооот 
и На! Life 2 с натрапчивото 
усещане за постоянна заплаха, 
типично за игрите от Resident 


2033 да се появи някъде Към 
средата на март - ако ВсичКо се 
развие без произшествия, някъде 
през ранната пролет на 2010 ще 
имаме уникалния шанс да се пре- 
несем 20 години напред ВъВ Вре- 
мето и да надникнем В мрачното 
бъдеще. Както гласи таглайнът 
на играта: Fear the future! Оһ, уез 
ме will! 


Веднага щом бъдат написани. 


снима и игрален филм. 


„Метро 2033“ е постапокалиптичен роман на Дмитрий Глуховски, Който 
описва живота на хората 8 моско8ското метро след мащабен Военен 
Конфликт със световни мащаби (ядрена/биологична Война). Първоначално 
Книгата е публикувана онлайн, Като главите се появяват една след друга 


През 2005 г. е издадена и В Класически, хартиен Вариант от руското 
издателство „Эксмо“, а през 2007 е преиздадена от „Популярная литера- 
тура“. Романът е носител на Награда за най-добър дебют на 2007 г. от 
литературния Конкурс ЕВрокон. На български Книгата е издадена през 
2008 г. от „Сиела“. ОсВен едноименната игра по мотиви от романа се 
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Rebellion 
SEGA 
екшън-приключение 
P43.2 GHz, 1 СВ 
ВАМ (2 СВ за Vista/Win 7), Видеокарта от СЕ 
6600/Вааеоп Х1600 с 128 МВ памет нагоре, 
16 СВ свободно дисково пространство 


IPC Xbox 360 PS3 
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Allens vs Predator 


АВТОР: БОРИСЛАВ АНКОВ 


редполагам, че една 
голяма част от феновете 
на Вселената, В Която се 
разиграва Вечната Война между 
Пришолеца и Хищника, отдавна 
са се поддали на любопитство- 
то си и са се информирали за 
мнението на западните Колеги 
относно най-актуалната гейм 
интерпретация по темата. 
Няма Как да сКрия, че лично аз 
очакВах с огромно нетърпение 
завръщането на любимите си 
научнофантастични екшън пер- 
сонажи. ПредстаВете си обезку- 
ражението ми обаче, Когато се 
сблосках с критичните Комента- 
ри относно, цитирам, „морално 
остарелия геймплей, архаичния 
дизайн на нивата и неинтуитив- 
ния Контрол над персонажите“. 


За мое щастие няколко часа след 
Като най-новото творение на ина- 


че поразКлатилите традиционно 
добрата си репутация разработ- 
чици от Rebellion се озова на 
тбърдия ми guck, ясно пролцча, 
че Aliens vs. Predator Въобще нее 
слаба игра, противно на ширещия 
се сред професионалните 
Критици Консенсус. 

Всъщност при по- 

Внимателен анализ 

на ситуацията 

отчетливо се забе- 

лязва, че преоблада- 

Ващото негативно 

мнение се отнася 

за Конзолните Версии 

на заглавието, докато 

РС Вариантът е далеч по- 

топло приет, В тоВа число и от 
редовите играчи. Въпреки тоба, 
при Все сравнително доброто 
техническо състояние, В Което 
се намира, остава Въпросът с 
чисто геймплейните недомис- 
лици, които определено свалят 


Класата на игралното преживява- 
не. Най-фрапирашото В случая е, 
че не става на Въпрос за някакви 
генерални дизайнерски безумия, а 
по-скоро за купища дребни детай- 
ли, които сами по себе си не са 
особено притеснителни, 
но разгледани В своята 
цялост, успяват да 
помрачат общата 
Картина. Неща Като 
тбърде блудка8 
сюжет, който на 
Всичкото отгоре ни 
е до болка познат от 
близо 30-годишната 
история на поредицата 
или незадоволителното ниво 
на изкустВения интелект, просто 
пречат на играта да разгърне 
пълния си потенциал. 


Започнах тоба ревю първо с 
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негативите, защото успеете 
ли да превъзмогнете тези сла- 
босты, не Виждам причина Aliens 
vs. Predator да не Ви допадне из- 
Ключително много. Поне такъв 
беше случаят при мен. Вярно, 
изнервящи моменти има, но те 
са толкова пренебрежително 
редки, че едва ли ще попречат 
на огромното удоволствие от 
бруталния адреналинов екшън, 
Който предлага заглавието. По- 
ВярВайте, награбите ли Веднъж 
емблематичната плазмена 
Карабина, Всички предварител- 
ни уговорки за качеството на 
играта остават на заден план. 
В защита на тази теза бих 
искал да попитам, подобно на 
онази толкоВа популярна преди 
Време реклама, какво му трябва 
на човек, за да задоволи жажаа- 


та си за луд извънземен шу- 
тър? Един самотен пехотинец, 
потрепващ от напрежение при 
Всяко пропищяване на сензора 
за движение из мрачните kopu- 
дори, един Ксеноморф, дебнеш 
безпощадно своята плячка 

от студения уют на сенките, 
Както и един ловец, чиято един- 
ствена цел В живота е да за8ою- 
Ва максимален брой „човешки“ 
трофеч. Добавяме някое и друго 
ниво, ВдъхновВено от Класиче- 
ските филмови интерпретации 
по темата, Като таКтично 
пропускаме Всякакви препратки 
Към двете Кино недоразумения, 
Които ни донесе новото хилядо- 
летие, и ето че сме готови! 
Поради тази причина не смя- 
там, че е сериозно да се отдава 
полкова фатално значение 


Тествана версия: 


С 


Достойна да носи 
името Aliens ув. 
Predator 


Игратанее: 


от типа на т.нар 
„блокбъстъри“ 


Akk 0244 
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на действително праболиней- 
ния дизайн на нивата, поради 
Който през по-голямата част 
от Времето сте тбърде силно 
ограничени откъм тактически 
Възможности и алтернативни 
подходи. Действително можело 
е да поразчупят малко неща- 
та, но, порво, това явление 

се наблюдава В доста голяма 
част от съвременните екшъни 
и, Второ, тези тъмни Коридо- 
ри, джунгли и полуразрушени 
научни лаборатории са един Вид 
запазена марка за франчайза. 
За Капак на Всичко изброените 
локации изглеждат поразябашо 
истински благодарение на стра- 
хотната Визия, с Която може 
да се похвали Aliens ув. Predator. 
Вниманието Към детайла си 
личи и с просто оКо, Като имен- 
но графичната презентация е с 
основна заслуга за изграждане- 
то на специфичната атмосфе- 
ра, Която В Крайна сметка e и 


1] 


Колкото и разнообразна и Вълнуваща да 
е играта с другите същества, за мен 
емблематична за поредицата си остава 
именно ролята на пехотинеца, ВКопчил 

се отчаяно В плазмената си пушка. Явно 
осъзнавайки този факт, изглежда paspa- 
ботчиците са Вложили най-много усилия 
именно В тази част от своя продукт, 

тъй Като точно човешката Кампания 
може да се похвали с най-разнообразен и 
адреналиноВ геймплей. Особено първите 
няколко нива, далеч преди да се доКопа- 
те до изпепеляващо мощни оръжия от 
типа на култовата огнехвъргачка или 
Картечницата с електронно насочване, 
подчертават ясно изначалната обрече- 
ност на човешката цивилизация да бъде 
жертва на този многовеКоВен извънземен 
Конфликт. Дали случайно или не, това са 
и едни от най-бляскавите моменти на 
заглавието, Когато действително успява 
да предизвика носталгични асоциации с 
Вече превърналите се В златни Класики на 
РС гейминга предишни издания на Aliens vs. 
Predator. В следващите часове действие- 
то се пренася из Все по-отКрити локации, 
Като по този начин се губи част от чара 
на първоначалните брутални адреналинови 
схватки из Клаустрофобичните Коридори, 
но Въпреки това успява да съхрани ужаса 
от сблъсъка с поредната Вълна дигитални 
гадове, появили се сякаш от нищото. 


най-големият плюс на играта. 


ФИНАЛНИ НАДПИСИ 


Какво излезе? Aliens vs. Predator 


е игрален продукт, който носи 


характерната и - държа да отбе- 
лежа - доста трудно достижима 
атмосфера на поредицата, Която 
е, меко Казано, Ключова за успеха 


на Което и да е заглавие, под- 


Визаващо се под нейно име. Да, 
спор няма, В чисто геймплейно 
отношение AvP е леко протиВо- 
речива, но В никакъв случай не и 
слаба игра. Най-малкото защото 


страхотно се забавлявах през 


Всичките 10 часа, през които бях- 
ме заедно. Пък и нека признаем, 
В последно Време качествените 


неща 8 тази Вселена никъде ги 


няма, загубиха се Като старите 
пари, така че едва ли ще е трудно 


за феновете да си затворят 
очите за някое и друго дребно 
проблемче. 


Честно казано, тук съм малко раздвоен. От 
една страна, самата мисъл за притаената 
мощ на легендарния ловец и начина, по Кой- 
то Внимателно изучава поредната си нищо 
неподозираща жертва под прикритието на 
невидимия си камуфлаж, е 8 състояние да 
увеличи неимоверно притока на адреналин В 
Кръвта ми. От друга страна обаче, поне В 
началните часове на Кампанията единстве- 
ният намек за могъщество е... чисто физи- 
ческата доминация над Враговете, В Комби- 
нация с елемента на изненада. Няма Как да 
не отчета Като дизайнерска недомислица 
факта, че солидна част от геймплейното 
Време ще прекарате В ръКопашни схватки, 
нещо твърде нехарактерно за точно това 
чудовище. Спор няма, изглежда ефектно да 
Колите u бесите с онези половинметрови 
метални остриета, явяващи се естестВено 
продължение на ръцете Ви, но Хишника Ви- 


Единствената забележка, Която бих могъл 
да отправя по посоКа на тази самос- 
тоятелна Кампания, е, че определено се 
явява най-кратКата част от цялостното 
преживяване, наречено Aliens ув. Predator. 
Иначе абсолютно Всичко друго е на изклю- 
чително Високо ниво - Като се започне от 
специфичния начин, по Който гадинките се 
придвижват от стена на стена с нечо- 
Вешка скорост, мине се през смъртоносно 
острите нокти и опашка, явяващи се и 
единствените оръжия на пришълеца, и се 
стигне до характерната тактика за пре- 
Връщане на Всяко неосветено кътче В так- 
тическо предимство спрямо неподозиращи- 
те пехотинци. Много приятно Впечатление 
ми направи и фактът, че разработчиците 
не са се изкушили да направят извънзем- 
ното непобедима машина за убиване, дори 
напротив - директният подход Към бит- 
Ките неминуемо е обречен на неуспех, тъй 
Като за смъртта Ви са достатъчни само 
няколко патрона. Затова пък скатаването 
В сенките, предизвикването на паника сред 
човешкото население и екзекутирането 

им един по един по Възможно най-брутален 
начин са Все неща, Които ВсичКи познаваме 
и обичаме. 


наги е разчитал най-вече на ефектибност- 
та В саморазправата със своята плячка, а 
не на самоцелните мъжКарскКи изпълнения. 
А ефективността се изразява 6 онези 
Високотехнологични джаджи, koumo са само 
на една ръка разстояние и същевременно 

8 състояние да погубят плячката по 1001 
начина, повечето от Които далеч по-бру- 
тални дори и от добрите стари метални 
шипове. Затова пък, Веднъж докопате ли 

се до плазменото оръдие, просто няма Кой 
да Ви спре, а геймплеят придобива доста 
по-епични измерения. Това обаче не променя 
факта, историята на Хищника е най-слаба- 
та част от играта - просто не е правилно 
да Караш играчите да си трошат нервите 
В ръкопашни схватки с обикновени npu- 
шълци, Когато един истинсКи ловец би ги 
изпепелил далеч преди да са го достигнали 
с помощта на някое от страховитите си 
оръжия. 
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Спускане в Ала... 


АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


дам. ОКончателно е. 
Финална присъда - тота- 
лен God of War Клонинг. 
Въпреки тази Констатация налице 
са някои дребни, но същестВени 
различия - подробностите след 
секунда... 
Естествено главното, Кое- 


демонстрират при адаптацията 
на Класическото произведение на 
Данте Алигиери за съвременната 
електронно-развлекателна сцена, 
заслужава исКрени адмирацич. 
В такива моменти безкрайно 
много съжалявам, че Към списа- 
нието Вече нямаме ОМО с 


то отличава сагата за T A3 И допълнително съдър- 


спартанския суперге- 


рой Крейтъс и мрач- ИГРА 


е God of Маг ВъВ Всяко да намериш В него 


ната приказка за 


жание - ако имахме, 
задължително щеше 


Дантевите грехове, едно отношение, освен... директория с арт и 


е сетингът, атмос- 
ферата на играта. С 
Ваще’ Inferno, Visceral 

за Втори пореден път 
показват Къде им е сила- 
та, а именно В създаването на 
изключително запомнящ се, харак- 
терен и Визуално... сптьписващ, на 
моменти дори шокираш арт декор. 
Креативната фантазия, Която nu- 
човете, дали на света Dead Space, 


24/датерау/П0 


че не е Ооа of Маг 


тапети от играта - 
Вярвай ми, има Какво 
да се Види там. 
Всеки от Кръговете на 
Преизподнята, през които 
минава пътят на Данте, има 
характерен стил и собствено 
излъчване. Нещо повече - деко- 
рът е В унисон със съответния 
грях (да се чете - финален бос на 
нивото). Така например Третият 


Кръг на Ада (Лакомия) е надлеж- 

но декориран с гротескно зеещи 
усти, деформирани грешници с по 
няколко търбуха и гигантски бос 
(Cerberus), Който по същество 
представлява триглава ламя, Която 
Вместо глави има чифт челюсти с 
огромни зъби. 

Боже, прости ми! 

В Крайна сметка, ако има няка- 
къв грях тази игра, неговото име 
е „Плагиатство“ - цитирането 
на геймплейните формули на God 
of Маг са толкова дословни на 
моменти, че човек започва да се 
чуди Какво точно са искали да 
сътворят Visceral – оригинална, 
собствена игра или просто GoW с 
различна Визия. 

Казват, че В литературата под- 
ражанието обикновено е израз на 
Възхищение, и ако приемем, че и 8 
гейммейкинга е така, значи Dante's 
Inferno е истински поклон доземи 


от страна на Visceral, пред твор- 
чеството на SCE и David Jaffe. 
Въпреки това - простено да им е, 
тъй Като, макар да Копира, играта 
го прави дяволски добре и успява 
да улови с лекота задъханото 
геймплейно темпо на оригиналния 
Ооа of Маг – редуване на сравни- 
телно прости пъзели, с надъхващи 
quick time event серии; титанични 
6umku срещу могъщи 6ocoße u 
сражения с прииждащи на Вълни 
разнообразни противници. Всичко 
това, разнообразявано на неравни 
интервали от Време с миниигри 
(свързани със спасяването на 
пръснати по нивата грешни души) 
и акробатични изпълнения, В Които 
Данте преодолява различни пре- 
пятствия В добрия стар |итр’пгип 
стил. 

На финала - играта изпълнява 


Съвсем накратко: трети- 
ят по ред Кръстоносен поход 
наближава трагичния си финал. 
След три години сред нажеже- 
ните пясъци на Светите земи, 
Данте най-после се прибира у 
дома. Пътят му обаче минава 
през селенията на Смърт, но 
Вместо да умре по надлежния 
ред, упорития италианец потро- 
шаба прословутия СКелет от бой, 
задига му Косата и потегля Към 
Вкъщи при любимата Беатриче. 
Същата се оказва леко наръгана 
с меч и отвлечена от Сатаната 
— Данте хуКва да я спасява, но 
за целта се оказва, че трябва да 
предприеме едно дълго и Вълнува- 
що спусКане В дълбините на Ада. 


основната си функция, а именно да 
забавлява и развлича и ако изобщо 
има нещо, за Което да се хване чо- 
Век Като основание за Критика, то 
Вероятно е част от артистично- 
креативните решения на Мвсега!. 
Геймплейно, както Вече Казах, не- 
щата са ОК, но загледа ли се чо- 
Век малко по-Внимателно В декора... 
Хубаво де, Ад е Все пак, разбирам, 
но В някои мигове пичовете отКро- 
Вено са пресолили манджата. Някои 
от гледките, на които ще те 
направи свидетел Dante’s Inferno, 

са доста шокиращи, да не Кажа 
извратени, до степен на перверзия 
и лееееКо излизат извън рамките 
на добрия Вкус. Разбирам стреме- 
Жа на Visceral да откроят играта 
си, да и придадат оригиналност, но 
част от нещата (като например 
онова с некрьстените бебета, kou- 


Основен бос: Смърт. 
Не особено труден противник, 

но си има тънкости - за преодо- 
ляването му се изисква повечко 
скачане, а на финала се довършва с 
quick time event 

Реликви: Death Blade (по-мощни 
атаки с Kocama) u Сһагопв Oar 
(повече Holy точки) 

Общо Взето има два начина да се 
сдобиеш с т.нар. реликви (арте- 
факти Които увеличават няКой от 
уменията на Данте и му носят 
приятни бонуси) - единия (по- 
лесния) е да говориш с Вергилий. 
Другия - да издириш по нивата 
особен Вид Каменни демони с Вид 
на Кучета. Разбий ги - Вътре се 
Крие наградата. 


В ЭС, a сік 
Ес 5: я ج‎ , pe- 


REVIEW 


то Вместо ръце umam ocmpuema) 
просто са преКалени. 

Факт - трудно е да тичаш срещу 
God of War точно В тази писта 

- Все пак Крейтъс от момента на 
появата си е нещо Като еталон за 
насилие и бруталност В гейминг 
средите, но В старанието си да 
го задминат Мвсега! леКичКо са из- 
търВали Контрола 8 някои игрални 
моменти. 


Накратко 

Да обобщя - ако не си на Bb3- 
раст под 18 години, играе ти се 
нещо Ооа of Ууаг-сКо, с Което да 
запълниш КачестВено Времето до 
излизане на дългоочакваната тре- 
та част от сагата за култовия 
спартанец, и имаш здрав стомах, 
Dante’s Inferno ще изпълни Всичките 
ти желания накуп. 


Dante's Inferno 


кратко ръковолство 
(нива, реликви, босове и прочее...) 


Нивата... 


= 


ПО/датерау/25 
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СъВсем накратко: Ей тука 
Вече задължително Вече слагаме 
черВена точка. Едно от най...хм 
странните нива В играта. Ще те 
оставя да му се „насладиш” сам 
без да ти развалям изненадата 


Души за спасенце/наКазание: Paolo 
Malatesta, Semiramis 


ОсноВен бос: Всъщност са два 

- Клеопатра и Марк Антоний. Не 
са особено трудни, но ще ти cko- 
чат последователно един след друг 
така, че бъди готов. 


Реликви: ЕПрроз Rage (Нова cno- 
собност за Данте - блокиране 

на определен тип атаки, Които 
иначе не подлежат на блокиране); 
Tristans Desire (Повишава поражени- 
ето на магическите атаки); Arrow 
of Paris (Повишава поражението 
на т.нар. grab атака); Апіопу5 
Standard (По-бързо Възстановяване 
на Redemption енергията); Ват of 
Gluttony (Парализира намиращите 
се В непосредстВена близост 
Врагове); Аггае!5 Apprentice (Всеки 
успешен блок има шанс да парали- 
зира противника) 


26/датеріау/10 


Съвсем накратко: Тук Данте 
за пръв път среща поета Верги- 
лий, Който ше му е от помощ до 
Края на играта. Съветвам те да 
приказваш с него, а не Като мен 
да го игнорираш, подминавайКи го 
Като бърз влак - малка гара. Друг 
интересен момент В Чистилището 
е сблъсъкът с Херон - лодкаря на 
Стикс - реката на мъртвите. 
Души за спасение/наказание: Ор- 
фей, Електра. 

Из Всяко ниво ще намираш - някои 
на по-Видими, други на скрити 
места, различни грешници, чиито 
души имаш избор да спасиш или 

да обречеш на Вечно страдание. В 
зависимост от това, Какво избе- 
реш, трупаш точки Към „СВетите“ 
(Holy) или „Нечистите“ (Unholy) си 
умения. ДВете съответно захран- 
Ват едно от двете ти основни 


ж оръжия - Косата (Unholy) и Кръста 


(Holy). С Всеки от двата Вида 
точки можеш да отключваш нови 
умения и специални Комбота за 
тях и респективно да ъпгрейдваш 
мошта им. 


ОсноВен бос - Крал Минос 
Трудничък е - особено аКо си избрал 
по-ВисоКо ниво на сложност. Отно- 
Во скачане и timing му е цаката. На 
финала пак quick time event. 


РеликВи: Eyes of St.Luca (Повишава 
шанса за отразяване Ha Вражески- 
те атаки); Lord's Blessing (Повече 
мощ за Кръста), Saladins Mercy 
(Успешно изпълнено „спасяване“ на 
грешна душа дава повече здраве); 
Тай of Minos (Допълнителен Unholy 
експириънс); Franchesca's Book (До- 
пълнително Unholy еКспирцънс на 
Всеки 50 убити противници). 
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E 7. ГУ ШИ 
Съвсем накратко: приятно 
нивце, населено с особено гадни 
неща Като например изскачащи от 
земята червеи с огромни усти и 
дебели, разплути демони с огромни 
шкембета. Бъди постоянно нащрек. 


Души за спасение/наказание: Clodia 


Основен бос: Сегрегиѕ – голям сла- 
дур. Не се опитваш да го трепеш 
директно - първо подпали Всяка 
глава и после режи - за Херкулес и 
Хидрата е подействало, защо не и 
за Данте... 


Реликви: Сассоз Bile (Ускорява 
регенерацията на мана); Осамапв 2 | 
Gold (Способност за автоматич- 
но изпълнение на Special Recovery 
Attack след като някой Враг свали 
Данте на земята 8 нокдаун); Crown i 
of Carthage (Защита от дистанци- 
онни атаки) 


р 


Съвсем накратко: много 
мрачно, много Внушително ниво. 
Лично за мен едно от най-любими- 
те ми В играта 


Души за спасение/наказание: 


СъВсем накратко: в това 
ниво те очаква мила, семейна 
среща. Не, не с Беатриче- нея 
ще я гониш до самия финал на 
играта то е ясно - за друг член 
на фамилията Алигиери гоборя.... 


Души за спасение/наказание: 
Fulvia, Tarpeia 


Основен бос: Alighiero - дебел e 
че гаден. За п-ти път - скачане 
му е майката. Внимавай за пода 
- да не останеш без почва под 
Краката сч... 


Реликви: Ветоп’з Wing (УВелича- 
Ва поражението на „Въздушни- 
те” атаки); Маѕїеа Со!а (УВели- 
чава скоростта на запълване 
на Redemtion бара след Всяка 
успешна атака); Coin of Plutus 
(Убелича8а Времето за изпъл- 
нение на Комбинация от атаки 
за Които Данте печели точки 
за стил); Eye of Alighiero (Данте 
може да абсорбира определено 
Количество поражение); Ноагаег'ѕ 
Ригзе (Увеличава Времето 6 
Което Данте може да Контра- 
атакува) 


Boudica, Hecuba 


ОсноВен бос: Phlegyas - myk бит- 
Ката на практика е един голям, 
дълъг и доста трудничък за изпъл- 
нение quick time event. Дано да си 
добре с нервите, иначе тежко му 
и горКо на пада ти. 


Реликви: Медизаз Са! (ПоВиша- 

Ва поражението Което нанасят 
дистанционните атаки на Данте); 
Guiding Нате (Данте е имуни- 
зиран срещу атаките на т.нар. 
Glutton демони) 


ПО /датерау/27 


8 REVIEW 


Съвсем накратко: тук досе- 
шаш се основния мотив са нака- 
занията за атеизъм, небогоугодни 
приказки и прочее Кофти прегре- 
шения срещи СВетата Църква. 
Очаквай срещи с некромансери и 
прочее магьосническа сволач. 


Души за спасение/наказание: 
Frederick Il, Cavalcante ае’ Cavalcanti 
ОсноВен бос: Странно тук реално 
бос Като бос няма - просто серия 
от доста силни, нови противници 
Като Throne demons и Heretics 


Реликви: Rage of Farinata (Фонта- 
Hume om koumo Данте се снаб- 
дява с мана и здраве Вече не се 
налага да се трошат „ръчно”, а се 
чупят с едно натискане на бутон); 
Самасап! в Blade (Избягването 

на атаки Вече е Вид атака само 
по себе си и нанася поражение 

- макар и сравнително малко); 
бегі of Epicurus (Повишава шанса 
за изпълнение на Критична атака); 
Frederick's Ring (Когато здравето 
на Данте спадне до Критично 
ниво, той има шанс да изпълни 
Divine Intervention - атака Която 
едноВременно парализира намира- 
щите се наоколо Врагове и лекува 
Данте) 


о 
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Съвсем накратко: Реки от 
КръВ за тези Които са проявили 
насилие спрямо други - безКрайни 
пустини от нажежен пясък за 
онези koumo са проявили насилие 
спрямо Бог. Впечатляващо ниво. 


Души за спасение/наказание: Atilla, 
Brunetto Latini, Guido Guerra 
Основен бос: Francesco Portinari 

— братът на Беатриче, онзи koù- 
то Данте се е заКлел да защита- 
Ва и предпазва от опасностите 
по Време на Кръстоносния поход. 
Още едно неизпълнено обещание 
на нашия човек и още един опа- 
сен противник за преодоляване. 
Всъщност „опасен” е силно Казано 
- Франческо е по-лесен за мина- 
Ване и от Алигиеро - просто се 
старай да прекъснеш атаката му 
и не му позволявай да я завърши. 


Реликви: Shoe of Nessus (Всички 
„Леки” атаки с Kocama He могат 
да бъдат избягвани); Метогу о! 
Асге (Атаките с Кръста на Данте 
Вече не могат да бъдат пре- 
Късвани); Ргапсезсоз Forgiveness 
(Защита от Всички Вражески 
поражения) 


REVIEW 


DANTE 


Съвсем накратко: Tyk 

също няма бос-файт, а серия от 
изпитания, които представляват 
интересно предизвикателство eg- 
новременно за рефлексите ти и за 
способността ти да мислиш стра- 
тегически (тъй Като с правилната 
Комбинация от умения и реликви, 
повечето от тях са сравнително 
лесни за преодоляване). Финалната 
награда е Беатриче – най-после 
спасена от лапите на Луцифер. 


Души за спасение/наказание: 
Tiresias, Myrrha 


м. и 


DANTE'S < 


Съвсем накратко: Битка- Души за спасение/наказание: 

та срещу шефа на това приятно Mordred, Count Ugolino 

място - Луцифер himself. Тук е 

момента за някой интересни ОсноВен бос: Луцифер - битка- 
разкрития и сюжетни обрати, та с него е длъжка, на няколко 
Които разбира се няма да ти стадия по Време на Всеки от 
издам. Също тук е и мястото Които ще трябва използваш раз- 
Където изборите Които си пра- лични подходи, за да го уязвиш. 
Вил по Време на играта ще ти На финала - поредно изпитание 
се отплатят подобаващо. за рефлексите ти. 


ТО/датерау/29 


“ІМҒО 


Кой ли не! 

Еее, добре де, 2K Marin 
2K Games 
Втора цедка BioShock 

1.5 GHz Intel Core 2 Duo или 
AMD еквивалент, 2 GB RAM (Windows ХР) 
/ 3 GB RAM (Windows Vista/7), 512 MB Bugeo- 
Карта с поддръжка на Pixel Shader 3.0. 


PC Xbox 360 PS3 
АВТОР: ДРАГОМИР “DUFFER” ДОНЧЕВ 


азочарован съм. Не, пърВия МЕ, давайки си шанса да но В случая (особено сега, при 

честно, нищо не очакВах доразвие собствените си идеи, свършения факт на финалния 

и пак съм разочарован. да ги шлифова и В Крайна сметка продукт) съм сКлонен да се съ- 
Поначало знам, че не е лесно да създаде нещо по-добро от глася с тази Констатация. 
да направиш наистина предходния си опит по Създадена от цял Куп 2К сту- 
Качествено продъл- темата. диа (2K Marin, Digital Extremes, 
жение на феномена- Уви, не такъв е слу- 2K Australia, 2K China, Arkane 
лен, Впечатляващ ) чаят с BioShock 2. Studios), но без основния „Винов- 
оригинал. Въпреки е ненужно продължение Още по Време на Huk“ за първия BioShock - Кеп 
това актуални на недостижим ориги- първите анонси на Levine на борда, част две kame- 


примери В лицето зад мудтотиецерадие играта много от горично не успява да заслужи 


променя нещата m 
Ha Mass Effect 2 К феновете я нареко- титлата „достойно продълже- 


доказват, че това е ха „ненужно продъл- нче на Велик оригинал“ и макар 
не само Възможно, но жение“. да притежава някои безспорни 

и напълно осъществимо. По принцип избягвам да Визуални и геймплейни Качества, 
Факт - оригиналният Віомаге съм циничен 6 Коментарите си по-скоро губи, отколкото печели 
екип сам създаде сиКуъла на за едно или друго гейм заглавие, от сравнението. 
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RAPTURE. BIG DADDY SUIT. 

10 ГОДИНИ ПО-КЪСНО... 

Едно десетилетие е изминало 
от титаничната битка със 

злия гений Фонтейн 6 Края на 
порвия BioShock. Ти се собуждаш 
В култовия Водолазен Костюм на 
Big Daddy, без спомени за тоба, 
Кой си и Какво търсиш В този ру- 
шащ се подводен мегаполцс. Да, 
Варішге е Все таКа пленителна 

- ужасяваща и омагьосваща, npu- 
мамливо пламтяща на дъното 

на океана Като огромна, лъскава 
паяжина, 6 центъра на Която 
дебне поредният опасен паяк. В 
случая неговото (пардон, нейно- 


то) име е София Ламб (да, като 
офца, правилно си чул) и тя явно 
Краде деца от повърхността, за 
да попълва запасите си от Little 
Sisters. Нещо повече - на финала 
тя ще излезе, че е по-опасна от- 


Колкото изглежда на пръв поглед, 


но хайде, няма да ти развалям 
малкото останал елемент на 
изненада, който предлага тоба 
продължение. 


Очевидно историята е доста 
Клиширана и букбално съшита 
с бели Конци - затова мисля 
ще се съгласиш с мен. Още 
оттук можеш да си направиш 


необходимите изводи относно 
онова определение „ненужно“, 
Което цитирах В началото. Да 
се Върна на сравнението с Мазз 
Effect. Там BioWare поначало си 
Казаха - трилогия. Докато тук 
явно нещата са следвали далеч 


В МУЛТИ 
ИМАШ НА 
РАЗПОЛОЖЕНИЕ 


Е ЦЕЛИ 7 РАЗЛИЧНИ 


РЕЖИМА НА 
ИГРА. 


по-традиционната и утвърдена 
формула „Изненадващо добре се 
продаде тази игра, значи задъл- 
жително правим и част 2“. 
Спомням си Как на Времето 
Jedi Knight комюнитито остро 
се противопостави на подобна 
идея за продолжение на феноме- 
налния УК с Категоричното: „Не, 


благодарим, не ни трябва сикуол 
и тази си е достатъчно добра.“ 


ПЛАНИНАТА РАЖДА МАЛКА 
МИШКА С НОС ЧЕРВЕН 

Все пак да Видим Какъв е резул- 
татът от... не особено плодо- 
творните усилия на - хайде 
няма да ги изброявам Всички 
момци и Каки и ще се огранича 
само до 2К Сатез. Цялостното 
излъчване на новия BioShock е за 
нещо... механично, правено сякаш 
по задължение - игра, създадена 
с Комбинация от сору + paste 

от оригинала. Дори Кулминацион- 
ните моменти, скриптирани 


31 


случки, правещи те свидетел на 
бавния танц на двама разкриве- 
ни, мутирали сплайсъри, Въртя- 
щи се под звуците на тъжна 
мелодия и Които, съзирайки 

те, Внезапно закрещяват Като 
бесни жиВотни и се нахвърлят 
отгоре ти - дори това е Копира- 
но 1:1 от първата игра. Всъщ- 
ност 2K са се увВлеКкли дотам В 
дословното Клониране на ориги- 
нала, че на финала РС Версията 
на BioShock 2 се появи на пазара 
обременен от може би най-до- 
садния и глупаВ технически бъг 
на предната част - липсата на 
читава widescreen поддръжка. 
Мен специално ми се наложи да 
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ровя из разни системни файлове 
и да Коригирам час по час зри- 
телния ъгъл В играта, помпайки 
специално нагласен за целта бу- 
тон. Много голяма черна точка 
за 2К Мапп В моя списък! 


В същото Време малкото ис- 
тинсКи новости Като например 
опцията да напуснеш наводнени- 
те Коридори на Rapture и да се 
разтъпчеш по морското дъно, да 
Видиш града отвън са прибавени 
някак насила, оставят усещане 
за нехомогенност, за изкуствена 
добавка, не за нещо подчинено 
на геймплейната логика или 
целящо създаването на някакво 


Конкретно Внушение, Въздейст- 
бие. 

КаКто Каза един Колега - иначе 
голям фен на първата част: „Е, 
и Какво? Обещаха ни разходка 
извън Rapture. Получихме я, но 
точно така, Както ни беше обе- 
щана - просто се разхождаш от 
точка А до точка Б без смисъл, 
без някакВа определена идея 

- просто заради гледката...“ 


При Все че привидно поставя 
нещата В различна светлина и 

би трябвало да предлага коренно 
различен декор за дейстВието, 
BioShock 2 на практика почти 
дословно преповтаря механиката 


САОЕ СОМ 


8 развитието на оригиналната 
игра. Стартираш слаб, немощен, 
почти невъоръжен и без никак- 

Ви плазмиди (специални умения, 
koumo донякъде заместват 
магическите способности В други 
заглавия). Проблемът е, че това 
дизайнерско решение Влиза 8 
остро противоречие със сама- 
та идея за образа на Ва Daddy 
такъв, какъвто ти го нарисува (и 
си го спомняш навярно) първият 
BioShock. Докато там сблесъ- 
ците с Големите татенца бяха 
титанично преживяване, изпълне- 
но с много адреналин (и по тази 
причина доста редки), В част 2 те 
са буКВално през 15 минути. Още 


ТРЯБВА ДА 
ПОГЛЕДНЕШ 

КАКВИ ИНТЕРЕСНИ 
ЗАДЯВКИ С ИГРАТА 
ИМАТ PENNY ARCADE 
HA WWW.PENNY-AR- 


(151) BigDaddy404 


(2nd) Splicer26 


(151) Вісрааау4 g 
(151) МіпіегЫазѕ+: 


повече този път освен Татенца 
си имаме и Големи сестрички (Big 
Sisters). 

На финала точно този елемент 
от играта е излишно разводнен 

и по тази причина е изгубил 
огромна част от силата и Въз- 
действието си - лично аз В едно 
от първите нива бях свидетел 
как наличния Ва Daddy Веднъж 
унищожен се риспоунва неогранч- 
чен брой пъти, позволявайки ти 
да убиваш един след друг Татенца 
докато не ти омръзне и не про- 
дължиш напред. 


Много рекламирана екстра на 
BioShock 2 беше Възможността 


K 
5 


| 

|Играта е: 
| Сору + Paste 

| BioShock + 

| Мултиплейър 


Играта нее: 
| Това Което според 
мен би трябвало да 
е един BioShock 2 


ЖЖЖ 


REVIEW 


да се промъкнеш В кожата на 
Ва Daddy, да почувстваш могъ- 
щата сила на един от най-стра- 
ховитите противници В ориги- 
нала от, така да се каже, първо 
лице единстВено число. То Всич- 
Ко хубаво, но Как да стане това, 
след Като от Въпросните сила и 
могъщество не е останало ни- 
шичко - реално ти си поредната 
мизерна плюнка 8 Rapture и едно 
трио сплайсъри представлява 
сериозно предизвикателстВво 
дори след 4-5 геймплейни часа, 
няКолКо значителни ъпгрейда на 
оръжия и плазмиди. Язык ти и за 
Ва Оааау-енството бих Казал! 


ПО /датерау/з3 


ез REVIEW 


Въпреки казаното до момента 
BioShock 2 си има своите nuko- 
Ве. Обективно погледната (т.е. 
по-скоро разгледана без Връзка 

с предната част или най-добре 
разгледана Като самостоятелен, 
несвързан с BioShock 1 продукт), 
играта не е никак лоша. Един 
по-непретенциозен от мен гейм 
рецензент (с Каквито Колегите 
редактори 8 западните медии 
явно разполагат В излишък, 

ако се съди по доста Високите 
оценки на играта) Вероятно би 
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харесал тоба, Което предлага 
продължението, Като например 
Възможността да се завърнеш В 
Барішге. 

Градът Все още пази онова 
Визуално Впечатляващо, запомня- 
що се, неизличимо мрачно очаро- 
Вание; Все така предлага неопи- 
суемо плътна, депресираща, ап 
по! атмосфера, макар че това е 
по-скоро наследено Качество, а 
не плод на някакви целенасочени 
творчески и креативни усилия 
от страна на новия/стар екип 
от 2К Мапп. 


При други обстоятелства бих 
Казал, че дори само това е 
достатъчно условие, за да не 


За /датера\ 1( 


пропускаш тази игра, но честно 
Казано, очаквах повече, доста 
повече от продолжение на нещо 
толкова огромно, каквото беше 
BioShock. 

Да, авторите са се постарали 
да „направят нещата по нов, 
различен начин“ - друг е Въпро- 
сът Какво точно се е получило 
на практика. 

Сблъсъците с новия Rapture Враг 
номер 1 - Големите сестри, 
макар по замисъл да следва да 
трептят натоварени с драма- 
тизем и нагнетяващо напре- 
жение очакване, последвани от 
Взрив на адреналин, Възпламенен 
от сблъсъка между титани - Ва 
Daddy vs. Ва Sister, В Крайна 


сметка са по-скоро досадни. 
Просто си Висиш и да чакаш 
проклетата Крава най-после да 
благоволи да си довлече облече- 
ните Във Водолазен Костюм по 
последна мода (апокалиптична 
пролетно-есенна Колекция) задни 
части и да Вземе участие В npo- 
Клетата и очевадно неизбежна 
битка, та да можеш да продъл- 
жиш напред. 

А, да, междувременно, докато 
трае моментът на трепетно 
очакване, пачата крещи Като 
изоглавена, Което явно цели да 
ти изкара ангелите, но един- 
стВеното, Което успява, е да ти 
изкара нервите. 


БИЕС 2, ИЛИ КАК 

ЕДИН МУЛТИПЛЕЙТЪР 
ШЕДЬОВЪР НЕ ПРАВИ 

Реално това, Което им се е 
получило на 2К Мапп Като за- 
Вършен продукт (лично мнение), 
е един нелош шутър от първо 
лице, комбиниращ огнестрелни 
(и сондажно-пробивни) оръжия 
със специални психо умения 
(плазмчаи). А, да, и с ГОЛЯМ КОЗ 
(ТМ) - мултиплейър. ЯВно за 

2К именно това е черешката 
на тортата 8 играта и пред- 
полага се наличието му ще е 
основният мотив на масата 

РС играчи (пък и не само) да се 
Втурнат да КупуВат BioShock 2. 
Тоба на мен малко ми звучи Като 


BIOSHOCK 2 FOR 2К 6 


да завържеш чербена панделка 
на преоценена стока Второ 
Качество и да се надяваш тоба 
да зальже Купувача, че Всъщност 
предлагаш първокласен продукт. 
Ресто, 2К - особено В светлина- 
та на факта, че прословутият 
мултиплейър (поредната Крайно 
неуместна добавка между друго- 
то - BioShock 1 нямаше такъв 
режим не защото не можеше 

да има, а защото не му беше 
необходим), поддържа само и 
единствено игра през Games 

for Windows мрежата - пас за 
dedicated сървърите и LAN 
съпорт. 

В Крайна сметка не мога да 
препоръчам с чиста съвест 


REVIEW 


BioShock 2 на никой от истин- 
ckume феноВе на оригинала 
(какъвто, Видиш ли, съм и аз) 

- опасенията ми са, че на него 
играта ще донесе повече разо- 
чароВание, отКолкото радост. 
Лично за мен BioShock 2 е mexa- 
нично Копие - дело на хора, Коц- 
то не са Вложили душа В создаба- 
нето му. Игра, правена с подход, 


издаващ тотално неразбиране 
на идеите и дълбокия смисъл на 
оригиналното заглавие. 

Всичко В продължението говори, 
че единственото, Което са Виде- 
ли авторите му В първата част, 
е едно праволинейно екшънче 

с няколко интересни магийки 

за добавка и именно това ни 


ад та 


CAT 


сервират В част 2 - разбира се, 
съответно разширено, претоп- 
лено и В по-изобилно Количе- 
ство. Финалното ми мнение за 
BioShock 2 - според мен тоба е 
една Куха, повърхностна игра. 


Все пак, ако не си чак такъв 
фанатичен привърженик на пър- 
Вия „Шок“ или си просто непре- 
тенциозен играч, нямал никакво 
Взимане-даване с първата част, 
и си търсиш интересен, ориги- 
нален и забавен шутър от първо 
лице с някои любопитни добавки, 
то специално за теб BioShock 2 
е страхотно заглавие, за Което 
Категорично няма да съжаляваш, 
че си дал пари. 


ПО /датерау/З5 


The French guards Ға! опе Бу опе but 
Napoleon has gone. Оо you know who's 
paying the cost? The little soldier, he’s lost. 


АВТОР: МИРОСЛАВ АЛЕКСАНДРОВ 


маш ли деветдесет и 
дебети брой на списание 
GamePlay? Ако отгово- 


рът е да, искам от теб 
да го намериш, а след 
това да зачерк- 

неш думичКата 
„недостижима“ 
(намираща се В 

долния десен ъгъл 

на мъжествено 
лилаВата Корица) 

и отнасяща се за 
Empire: Total Маг. 
„Защо?“ - ще попиташ, 
може би? Много просто. Етрие 
е достижима. Empire беше 
задмината. Тук разглежданият 
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Running Wild – 
The battle of Waterloo 


Napoleon: Total War е В пъти no- 
добра игра от оригинала, Който 
разширява. И визуално, и гейм- 
плейно, и Като атмосфера. 
Мъдрият ни глаВен ре- 
дактор отбеляза, че 
тоба най-Вероятно 
се дължи на факта, 
че е много по-лесно 
да изпипваш детай- 
лите, Когато Вече 
разполагаш с основа 
В Конкретни рамки, 
на Която да стъпиш. 
От Което пък би следвало 
да заключим, че наистина Ка- 
честВено надграждане би могло 
да се получи само ако основата 


Е я: процесор - Core 2 Duo 
E6700 2.66 GHz или Athlon 64 X2 Dual 
Core 5600+; RAM - 2 СВ; Bugeokapama 

| - 256 MB (ATI Radeon X1800 Series 256 
MB/NVIDIA GeForce 8800 GT); macmo Ha 
тВърдия guck - 15 GB се 


Xbox 360| PS3 | 


е стабилна. И Качествена. To- 
габа и само тогаВа се раждат 
експанжъни Като Napoleon: Total 
Маг. 


ПърВото, Което Вероятно ще 
забележиш, след Като и пуснеш 
играта, е фактът, че е много 
по-добре оптимизирана от 
предшестВеника си Empire, а на 
ВсичКото отгоре изглежаа и по- 
добре. Стига да разполагаш с 
достатъчно мощна машина, ще 
се насладиш на най-красивата 
игра от серията до този мо- 
мент с най-реалистичните ВъВ 
Визуален аспект битки, фрашка- 


ни с малки, но безумно радващи 
окото детайли. 

Второто, на Което може би ще 
обърнеш Внимание, е липсата на 
много от нещата, които леко 
дразнеха В геймплейно отноше- 
ние В Етрие. Управлението на 
държавата е доста по-опросте- 
но и не обсебВа толкова Внима- 
нието на играчите. Дипломация- 
та работи почти безупречно 

- няма Вече геройски настроени 
малки държавици, които тъпо и 
упорито отказват да прегоба- 
рят за мир, Въпреки че си разбил 
Всичките им армии и обсаждаш 
последния им град. 

Отрядите Вече стрелят бързо. 
Дори и най-смотаните и зле 
тренирани милиции са способни 
да забавят сериозно фронтал- 
на Кавалерийска атака и дори 
да я спрат, стига теренът да 

е В тяхна полза. Според някои 
тоба се дължи на развитието 
на технологиите, но според 

мен е нап-Вече защото Creative 
Assembly са успели да ги omy- 
чат от дебилния навик първо да 
се подреждат самоубийстВено 
бавно В съвършено прави линии 
и едва след това да откриват 
огън по приближаващия Враг. 
Каретата Вече не са полкова 
нереално Корави формации, 
Колкото бяха преди. (Имам 
адски лоши спомени от една 


онлайн битка, В Която славни- 
те ми полски крилати хусари 
изгубиха, защото последният 
турски отряд се строи 8 Каре 
и противно на ВсяКаКВва логика 
устоя на атаките на цялата ми 
армия, състояща се основно от 
тежка Кавалерия, без да понесе 
сериозни загуби - ако бях играл 
Въпросното сражение, преди 

да си предам ревюто на Етрие, 
Вероятно щях да и намаля оцен- 
Ката с а8е-три звездички само 
и единствено от яд). Кавалерций- 
ски отряд може да разбие Каре- 
то, стига да уцели подходящия 
момент за атака. 


В предишните части на Тота! 
Маг беше Възможно да постиг- 
неш победа Във Война дори и 
без да притежаваш Кой знае 
какъв усет за тактика и Водене 
на битки, стига държавата 

ти да има достатъчно силна 
икономика. Обяснявам. Разбили 


- Италианската Кампания: започ- 
Ва през 1796 и проследява сблъсъ- 
ците между Френската револЮю- 
ционна армия и австрийските 
Войски В Северна Италия. Като 
цяло доста приятна Кампания. 
ЕдинстВеният ми съвет е да си 
изиграеш сам битките, защото В 
противен случай най-Вероятно ще 
я минеш за 4-5 часа. 


- Египетска Кампания: започва 
през 1798. Сравнително по-пре- 
дизвикателна от Италианска- 
та Кампания най-Вече заради 
постоянните бунтоВе, Които 
избухват и английския флот, 
Който пречи на подкрепления от 
Франция да пристигнат. 


- ЕВропейска Кампания: ултима- 
тивното предизвикателство. 
Игралната Карта обхваща почти 
Всички територии на европейска- 
та от Empire: Total Маг. 


- Кампанията на Коалицията: съ- 
щата история като при ЕВропей- 
ската Кампания. Единствената 
разлика е, че Вместо с Франция 
играеш с Великобритания, Русия, 
Прусия или Австрия. 


- БитКите на Наполеон: не е 
Кампания, а серия от сраже- 

ния, представящи най-Великите 
победи и най-страшните загуби В 
Кариерата на Наполеон. 


са ти армията? Няма проблем 

- с няКолКо Клика на мишката 
можеш да си собереш нова и да 
я изпратиш срещу Врага. Стига 
да разполагаш с нужните ресур- 
си, загубите не бяха фатални, 
защото Войните се Водеха с 
пари точно толкова, Колкото u 
с Войници. 

Napoleon, както Вероятно се 
досещаш, променя нещата. 
МаньоВрите, koumo армиите 
извършват на стратегиче- 
ската Карта, оказват много 
по-голямо Влияние от преди. С 
няколко добре обмислени хода 
можеш да обезабижиш Врага, да 
го заставиш да се бие при тВои- 
те условия и да го унищожиш, 
без дори да влезеш В сражение. 
Например преминаването на 
планински проход през зимата 
изглежда Като голяма хитрост 
до момента, В Който Вражеска 
армия не прегради единствения 
изход на хората ти от планц- 
ните, обричайки ги на сигурна 
смърт. 

ОсВен това Времето, изминало 
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за един игрови ход, Вече не е по- 
ловин година, Както беше преди, 
а едва две седмици. За толкова 
Кратък период могат да бъдат 
обучени само и единствено най- 
слабите единици (гореспоме- 
натите смотани и зле трени- 
рани милиции) - за нормалната 
пехота трябва поне месец, а за 
елитната пехота и кавалерията 
- повече. Загубите се попълват 
бавно. 

Това автоматично те при- 
нуждавВа да пазиш армиите, с 
Които разполагаш В началото 
на играта. Едно, че постепенно 
В тях се изграждат истински 
ядра от Ветерани, koumo са 
далеч по-ефективни В битка 

от новобранците, и, Второ - не 
можеш да си позволиш да чакаш 
за попълнения при прекалено 
сериозни загуби, особено ако 
8оюбаш против повече от един 
противник или при лоши атмо- 
сферни условия. Тоба е първата 
игра от серията, Която те Кара 
да мислиш не само за терена, 
на Който Водиш сраженията, но 


и за Времето, В Което пред- 
приемаш походи; за линията 

на достаВките, Която свързва 
армията ти с контролираните 
от теб райони. 


Със срам признавам, че нямах 
Възможност да го тествам 
обстойно, затова само ще ти 
опиша набързо новостите. На 
пор8о място - Кооперативна 
игра на една и съща Кампания 

- мечтата на Всеки Total Маг 
фен от Medieval насам. На Второ 
- можеш да придаваш уникален 
Вид на единиците си, заигравай- 
Ки се с редактора на униформи. 
На трето - В случай че ИИ-то 
на Компютъра не е предизбика- 
телство за теб, можеш да си 
потърсиш противник В интер- 
нет, Който да играе против теб 
- играта ти дава това право 
преди Всяка битка В соловите 
Кампании. Честно Казано, съща- 
та схема би трябвало да Важи 
дори повече, ако попаднеш на 
сражение, В Което Компютърът 
те наритВа независимо Колко 
поти пречграваш. Тогава нищо 
не ти пречи (освен съвестта ти 
де) да помолиш някой приятел да 


стегната, стилна, 
полирана. 


белязана от 
грешките на | 
Етрие. | 


жук 


/5 


поеме Контрола над протибнико- 
Вата армия и да я строи с гръб 
Ком твоите хора... 


Колкото и да е странно, това, с 
Което Napoleon: Total Маг Впечат- 
лява най-силно, е обективното и 
адски емоционално и Въздейст- 
Ващо представяне на живота на 
Наполеон Бонапарт. Подчерта- 
Вам - обективно, доколкото е 
Възможно това за компютърна 
стратегия, чиято основна цел 
Все пак е да забавлява играча. 
Клипчетата В началото на Всяка 
Кампания и мисиите, koumo 
получаваш В процеса на игра, са 
достатъчни, за да разбереш 8 
какви ситуации са се намирали 
армиите на Великия пълководец, 
как са намирали своя път до по- 
бедата и Какви обстоятелства 
са ги тласнали Към загубата. 
Накрая, дори ч да не го харесаш, 
няма да можеш да отречеш, че 
Наполеон е бил Велик човек, успял 
да извърши истински чудеса. 
Napoleon: Total Маг пък безспорно 
е най-доброто от серията до 
момента и можеш само да съжа- 
ляваш, ако не и дадеш шанс. 


Ултимативни 
слушалки 


за мобилно развлечение 


Sennheiser PXC 350 


мам усещането, че това сме 

си го говорили и преди, но 

хайде за целите на днешния 

материал да го прегово- 
рим: „Когато става аума за гейминг, 
гледане на филм или слушане на музика, 
В Което по някакъв начин са намесени 
слушалки, Високото Качество е от 
изключително, дори Критично значение 
за цялостното развлекателно прежи- 
ВяВане." 


Да поразсъждаваме малко Върху cmu- 
сола на гореизложеното твърдение. 
Какво Всъщност се Крие зад думите 
„ВисоКо Качество“? Означава, разбира 
се, чисто аудио Възпроизвежаане, без 
изкривявания и паразитен шум, плюс 
плътен, дълбок бас. Естестбено, ако 
Ком така очертаващата се Картина 
добавим и още едно обстоятелство 


- а именно опция за мобилност, не- 
щата стават една идея по-сложни, а 
изискванията нарастват. 

В Крайна сметка развлеченията „В аби- 
жение“ предявяват доста по-различни 
(на практика по-Високи) изисквания Към 
продукта „слушалки“, Който обсъждаме 
- за момента само теоретично. 


В спокойна домашна обстаноВКа един 
запален геймър, меломан или любител 
на Киното Вероятно ще се постарае 
да си осигури нужното лично прос- 
транство, за да се наслади на люби- 
мото си хоби, без да му пречат и да 
го смущават. Съответно нивата на 
Външен шум (логично) ще са ниски, а по 
отношение дизайна на използваните 
слушалки ще са по-Важни Комфортът и 
ергономичността, не толкова стабил- 
ното закрепване за главата, да речем. 


HARDWARE 


е Dynacord Bulgaria: 


www.musicworld.bg 
телефон: 02/439 01 07 


Om Казаното до момента мисля стана 
пределно ясно едно: проектирането на 
наистина КачестВени слушалки, подхо- 
дящи за мобилно използване, не е никак 
лека задача. Дори бих Казал - няКолко 
степени по-сложна от проектирането 
на слушалки за домашно развлечение. 
Въпреки това Sennheiser - Компания 

с традиции В аудио бранша, Която, 
известно е, не бяга от предизвикател- 
ства, се е справила на Висота с точно 
една такава сложна задача. 


В лицето на модела РХС 350 ще наме- 
риш един азбучен пример за това, Как 
следва да изглеждат и звучат чифт 
мобилни слушалки: Като започнем ог 
специално патентоВаните Duofol gua- 
фрагми, предотВратяващи ВъзниКВа- 
нето на нежелани, частични осцилации 
и осигуряващи чист, естествен звук, 
до интелигентно проектирания начин 
за закрепване, Който не само обхваща 
удобно и леко ушните миди, без да 
създава напрежение, но и не убива при 
по-дълго носене. 


Все пак основният Коз на РХС 350 си 
остава технологията Мо!зе@чага, koa- 
то ги прави незаменими В изпълнение 
на основната им задача - да осигурят 
недостижимо Качество на мобилно 
развлечение. Оригинално разработена 
за нуждите на пилотите Във Възду- 
хоплаването, за koumo прецизният 
звук и ефикасното елиминиране на 
Външния шум е от Критично значение, 
Мо!зеСнага активно компенсира napa- 
зитните смущения на принципа на про- 
пиуВводейстВието „звук - Контразвук“. 


Всъщност за да сме докрай почни 

- моделът РХС 350 използва усъВър- 
шенствВана Версия на тази технология 
(Мовебиага Advance), Която предлага 
повишена степен на филтрация на 
Външния шум. По принцип NoiseGuard 
изискВа Външно (активно) захранване 
(с чифт ААА батериц), но естествено 
Sennheiser са предвидили опция и за 
пасивно използване. 


Да обобщим: РХСЗ50 е уникален 
продукт, идеален за хора, Които са 
постоянно В движение - удобни, cma- 
билни и лесно преносими (сгъваеми, 
Като В Комплекта Влиза и специално 
Кальфче) слушалки, предлагащи Високо- 
Качествен звук. 


ПО/датерау/з9 


ез HARDWARE 


Radeon НО 5830 


Послелната лума на АТ!? 


дно трябва да им се при- 

знае на АП - този пот изби- 

ха рибата... Факт - NVIDIA 
немалко им помогнаха - Веднъж 
с нееднократните отлагания на 
официалния старт на новата си 
DirectX 11 генерация графични npo- 
дукти, Все още известна най-вече 
с Кодовото си име Fermi, и Втори 
път очевидно подценявайКки Влия- 
нието, Което усвояването на но- 
Вия АР! (Катализирано от старта 
на Windows 7 през есента на MuHa- 
лата година) ще окаже Върху геп- 
минга и гейм индустрията Като 
цяло. В резултат Към днешна дата 
АП имат общо 11 DirectX 11 прооу- 
kma на пазара и могат да се похва- 
лят с преднина от над 2 милиона 
продадени бройки. В лагера на yep- 
Вените имат Всички основания да 
са доволни, да си отаъхнат за MO- 
мент, да се облегнат спокойно В 
Креслата си и да се наслаждават 
на успеха си. Но явно не тоба са 
намеренията на Компанията. През 
този месец АТ! анонсираха поред- 
ното попълнение В дългия си ОХИ 
списък - един продукт, Който спо- 
Койно можем да наречем поредния 
горчив хап за NVIDIA - Radeon НО 
5830. 


СВОБОДНИ 

РАЗСЪЖДЕНИЯ ПО ТЕМАТА 
Вмествайки се изключително 
удобно между сравнително ckv- 
nume НО 5850/НО 5870 и чувст- 
Вително по-достъпната НО 5770, 
тази Карта е, така да се Каже, 
последното парче от ОХП пъзела, 
който AMD/ATI започнаха да pe- 
дят 7 месеца по-рано. Сега Вече 
Картината е завършена - Всички 
Възможни пазарни ниши и ценови 
диапазони са попълнени. Казано 
по-иначе: Ком настоящия момент 
АТІ предлагат за Всеки по нещо 
- покривайки успешно максимално 
широк диапазон от нуждите, жела- 
нията и Возможностите на Всич- 
Ки потенциални потребители: от 
феновете на НТРС системите до 
запалените геймъри и харауерни- 
те ентусиасти. 


40/датерау/ПО 


Характеристики 


Брой транзистори 


Пропускателна способност на паметта 76.8 GB/s 


Консумация В покой 


УВи, това няма Как да е добра 
новина за NVIDIA, Която обстоя- 
телствата този път поставиха 
В позицията на догонваща Компа- 
ния. Ком днешна дата нещата из- 
глеждат сравнително прости за 
АП - те просто трябва да чакат 
отговора на Конкурента си и да 
реагират подобаващо. Тежката 
задача е за NVIDIA, тый Като удар- 
ният ОХИ старт на червените 
почти не им остави място за ма- 
невриране - нито по отношение 
на Крайните цени на новите им 
продукти, нито що се отнася до 
тунинг на производителност. Ако 
нещата се бяха случили както go- 
сега и анонсите на новите гене- 
рации графични чипове u на двете 
компании ВърВяха, общо Взето, 
успоредно, тогава Всичко щеше 
да бъде далеч по-просто - ход/ 
Контраход. Сега обаче NVIDIA бук- 
Вално бяха Върнати В първи Клас и 
ще им се наложи да извървят om- 


АТ! Radeon 
НО 5770 


1.04 млра. 


АТ! Radeon 
НО 5830 


2.15 млрд. 2.15 млрд. 2.15 млрд. 


128 GB/s 


ново трудния път от полите на 
пазарната планина чак до Върха, 
Където АТ не само са се настани- 
ли удобно, ач Вероятно смятат да 
ги замерят с много и едри Камъни, 
докато зелените се катерят. 


ХАЙДЕ ПО-КОНКРЕТНО 

Все пак да се Върнем малко В реал- 
ността и да хворлим едно оКо на 
последната примамлива оферта, 
Която ни сервират черВените, 
седмици преди официалния старт 
на Fermi. Съвсем очевиано НО 5830 
представлява модифицирана, хи- 
бридна Верия - Видеокарта, полу- 
чена от Кръстоската между дВа- 
та едночипови топ продукта на 
компанията - НО 5850 и НО 5870. 
Все пак, за да получиш поне обща 
представа Как точно се намества 
тя В редиците на Фамилия 5 (поне 
от технологична гледна точка), 
ето ти една Кратка сравнителна 
таблица. 


АТ! Вадеоп 
НО 5850 


АТ! Вадеоп 
НО 5870 


128 GB/s 


Колкото и не инженерно да поглед- 
неш на тези данни, няма как да не 
ти направят Впечатление няколко 
факта. На порви място теоретич- 
ната пропускателна способност на 
паметта е около 1.5 пъти по-висока 
спрямо НО 5770 (една Карта, Която 
по Всеобщо мнение бива „спъвана“ 
именно от ограниченията 8 този 
си показател). После - НО 5830 Кон- 
сумира значително повече ток, om- 
Колкото по-старшия модел НО 5850, 
че по-близка до флагмана НО 5870, 
отколкото до далеч по-скромния 
НО 5770. Това обяснява и защо АП са 
избрали печатната платка на НО 
5870 (а не на НО 5770 или 5850) за 
Конструкцията на НО 5830. В сощо- 
то Време Картата разполага с 1490 


повече Stream процесори повече от 
НО 5770 и също толкова по-малко 
от НО 5850. 

Най-грубо Казано, тоба предполага, 
че очакваната производителност 
на НО 5830 ще е Както следва: меж- 
ду 20 до 30% по-бърза от НО 5770 
и между 30 до 40% по-бавна от НО 
5850. 

Изразено В малко по-конкретни циф- 
ри (съгласно официалната презен- 
тация на ATI), тоба означава след- 
ното: НО 5770 - 3D Mark Vantage 
резултат: 9947.19 точКи; НО 5830 
- 30 Mark Vantage резултат: 12 131.4 
точки, и НО 5850 - ЗО Магк Уащаде 
резултат: 13 207 почки. 


В общи линии цифрите говорят 


- 


е 


\ М 


че 
* с. % ч ч 
f 4, 


И за да продължа малко 6 тази линия на разсъждения - ето още малко 
Конкретни данни (пак според официалните данни от АТ): w 


Игрално заглавие 


Среден 
брой Кадри 
за секунда 


Настройки 


“ШШШ НЫ 


1920х1080х32 8хАА 16хАҒ 


HARDWARE 


сами за себе cu. За съжаление no- 
подробните тестоВе няма Как да 
цитирам - Ком момента, В който 
пиша този материал, Все още е 
В сила споразумението за нераз- 
гласяване на информация и макар 
със сигурност да знам, че Вече има 
разпратени инженерни семпли от 
новата Карта, първите независи- 
ми тестове ще се пояВят едва 
след 25 февруари, Когато падне и 
ембаргото Върху Всичко свързано 
с НО 5830. 


АМО THE FUTURE IS... 

За финал оставих най-интересния 
Въпрос, а именно Колко точно ше 
струва новата Карта. 

Любопитно - В тази поредна пре- 


зентация, АП са Вбесяващо неясни, 
що се отнася до Крайните цени на 
продукта си - нещо, Което е пре- 
цедент поне В серията досегашни 
анонси на Карти от пето поКоле- 
ние. 

Наличните данни сочат, че НО 5830 
базираните продукти ще струват 
„около $250“ - явно 8 зависимост 
от екстрите и окомплеКтовка- 
та на Всяка конкретна Версия, а 
такива явно ще има доста - Към 
официалния прес дек АТ! бяха npu- 
ложили снимки на бъдещи продукти 
на Всички Ключови партньори на 
компанията: Gigabyte, ХЕХ, Sapphire, 
HIS, PowerColor... 

Каква ще боде окончателната ce- 
бестойност, може наистина само 
да се предполага до момента, но 
едно е сигурно - тя ще е под 250 
долара (350 лв.). При тоба Колкото 
по близко до $200 и по-далеч от 
$250 е тя, толкова по-птожно за 
NVIDIA и толкова по-добре за нас 
— играчите. 


ПО/датерау/41 


ГЕ 


Microsoft 


„Предстои Hañ- 
силната голина в Ф 
историята на Хбох!" 


Х10 и откъде се появи – малко пояснение. 

Става дума за серия специални прес съби- 
тия, организирани от Microsoft и (естествено) 
фокусирано само и единствено Върху Хбох 360. За 
последен път подобно масирано представяне на 
Ключови 360 заглавия се състоя преди 4 години, 
Когато на сцената беше Питър Джаксън, Който 
обещаваше невероятни неща, а добрият стар 
Бокс Все още се надяваше да наложи НО ОМО ус- 
тройствата и да спечели битката срещу Blu-ray. 
След тоба шоуто се пренесе 8 Канада, Където 
явно Microsoft Желаеха да разширят сферата си 
на Влияние, и ХО7, Х08 и ХО9 бяха ориентирани 
основно Към Канадската преса и публика. През 
тази година зеленият Х се завърна на амерч- 
Канска земя с експлозивна серия нови проекти, с 
част от Които ще Ви запознаем на следващите 
няколко страници. 


В случай че се чудиш що за животно е това 


Всъщност не много. АВторите на 
култовия Мах Payne показаха поред- 
ното демо на играта, разочароваха 
до болка феновете на добрата ста- 
ра РС платформа и зарадваха Всич- 
Ки притежатели на ХБох 360 с точ- 
на дата, на Която Аап Маке ще се 
появи на пазара: 18 май тази година. 
Окончателно е ясно, че говорим за 
част екшън, част трилър (да, cob- 
сем очаквано В стила на Resident 
Емі и Dead Space), Което значи раб- 
ни дози разговори, търсене на улики 
и стрелби по разни лоши неща, на- 


падащи от мрака и сенките. 

На финала - заглавието, Което 
преди 5 години бе използвано за 
демонстрация Възможностите на 
четириядрените процесори на Intel, 
след броени седмици ще се появи 
само за Конзоли (по-точно само за 
една Конзола), ще е повече или по- 
малко хорър екшън-приключение от 
трето лице, В който батериите 
на фенерчето и здравето на героя 
ще регенерират от само себе си с 
Времето. Браво Remedy, по НЕВпе- 
чатлени нямаше Как да сме! 
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При Все че успехът на оригинал- 
ния Сгаскдомп донякъде беше 
помрачен от странната идея на 
Microsoft да използват играта за 
промотиране бетата на На 3, 
и до днес много от ХБох 360 фе- 
новете пазят топли спомени за 
тоба изключително интересно и 
оригинално екшън-приключенско 
заглавие от трето лице. Съче- 
таВащо някои от най-типичните 
черти на легендарния Grand Theft 
Auto („отВорения“ свят на игра- 
та, Възможността за управле- 
ние на различни превозни сред- 
ства) с елементи, напомнящи за 
миналогодишния хит Ргоїоїуре, 
Crackdown се прие изключително 
добре. Всъщност престижното 
списание батеіпіогтег я Включи 
В Топ 50 на най-добрите заглавия 
за 2007 г. 


След no- добен успех 
продължението е поВече от ло- 
гично и на X10, Ruffian Games за 
пръв път Вдигнаха по-сериозно 
завесата и демонстрираха ня- 
kou от най-интересните аспек- 
ти на Crackdown 2. 

Историята В играта продължа- 
Ва да следва логичния ход на съ- 
битията след Края на Crackdown. 
Разрушабането на огромната 
тайна лаборатория В първата 
част очевидно е доВело до ма- 
щабна епидемия от непознат 
Вирус, Който (не особено ориги- 
нално) превроща ВсичКи хора В 
нещо Като зомбита. 

Интересен ноВ момент е на- 
чинът, по Който геймплеят ще 
Варира В зависимост от циКъла 
„ден/нощ“. През деня основният 


ти опонент ще е мистериозна 
терористична организация, из- 
Вестна Като Тһе Се!, а през но- 
шта настъпва Времето на зом- 
битата (пардон, на Тһе Freaks, 
Както се наричат поразените 
от Вируса градски жители В игра- 
та). ТаКа през светлата част от 
деня геймплеят ще наподобява 
този на Всеки Класически мърда 
пърсън шутър, а през нощта ще 
се развихряш В стил Dead Rising 
и Ген 4 Dead. 

Друга голяма промяна е сВър- 
зана с превозните средства В 
Crackdown 2. Докато 8 ориги- 
нала те бяха, общо Взето, три 
(Всяко от Които обаче предла- 
гаше множество Варианти за 
модификация), В част 2 те ще са 
доста повече и ще се отКлЮч- 
Ват В хода на играта. Особено 
интересен момент от демото 
- показано бе едно от Въпросни- 
те превозни средства, а именно 
- хеликоптер. Той не само може 
да засипе с ракети плозналата 
по земята зомби сволоч, но и да 
превозва до трима играчи. Да, 
това е другата сериозна новост 
- играта ще поддържа Коопера- 
тивен режим, Който не просто 
ще присъства като опция, а ще 
е Кажи-речи задължителен, тъп 
Като само 6 него ще можеш (ти 
и приятелите, с Кочто играеш) 
да получиш специални ехрепепсе 
сфери, недостъпни В соловия Ва- 
риант. 


Питър Молиноо отново успя да 
хвърли поредната информационна 
бомба с изявлението, че Видиш ли, 
ролевата игра, Която дълги години 
беше една от запазените марки 
на ХБох платформата, Вече няма 
да е ролева игра. Да, правилно си 
прочел - Fable Ill няма да е ВРС! 
Събитията В тази част отново 
ше се развиват В Albion, но около 
60 години след Края на Fable ІІ. Ha- 
биращата скорост индустриална 
революция е променила лицето на 
доброто старо фентъзи Кралство 
завинаги. Очаква те една доста 
по-мрачна, Викторианска Визия на 
познатия ти от ове поредни 3a- 
главия игрален свят. 

В третата „Басня“ ще поемеш ро- 
лята на сина на героя от „даВвойка- 
та“, а пътят ти на развитие ще те 
отведе от улиците на Вомегѕіопе 
до Кралския трон. Любопитен де- 
тайл тук е, че запазените игри от 
предната част ще могат да се из- 
ползват и изборите, които си пра- 
Вил там, ще оказват Влияние Върху 
собитията Във Fable III. 

Всъщност според Молиньо В пози 
си Виа играта Вече ще е тотално 
концентрирана именно Върху този 
си аспект - избора. Именно това 


е наложило изолирането на Всички 
налични ролеви елементи - Във 
Fable Ill няма да има точки опит, 
здраве, augments, характеристики 
и прочее неща, Кошто си свикнал 
да идентифицираш с Класически- 
те RPG заглавия. 

В същото Време битките Все така 
ще са Ключова част от геймплея. 
Механиката им ще остане горе- 
долу същата: хладни, огнестрелни 
оръжия, магия - това ще са трите 
осноВни инструмента за Водене 
на бой. „Развитието“ тук ще ста- 
Ва чрез самите оръжия, които ще 
се променят с Времето. 

Ако, да речем, Колиш невинни с 
меча си, то от неговото острие 
постоянно ще Капе Кръв. Ако пък 
го използваш, за да изтребваш go- 
казано лоши хора, пой ще започне 
да сияе с особен блясък. Колкото 
повече и по-често използваш едно 
оръжие, толкова по-голямо ще 


ПЕЕ 


става то. На практика успехът 
ти В играта ще се отрязва основ- 
но на различните Видове оръжия 
- с Вида и характеристиките им 
ше бъде обвързан дори и т.нар. 
gamerscore. 

Стойността им ще расте с разви- 
тието им и Всяко едно от тях ще 
може да бъде търгувано онлайн. 
Отделно В играта няма да при- 
съства традиционният HUD (ин- 
терфейс Като показател за зара- 
Ве, точки опит, мана и прочее). 
Всъщност Във Fable Ill изобщо 
няма да има никакъв НОР. 


ПО/датерау/45 


При Все че никак не съм очарован 
от японските ролеви игри и от 
прословутата ҒҒ серия 8 част- 
ност, трябва да призная, че това 
поредно издание на играта из- 
глежда интересно. От чисто Ви- 
зуална гледна точка Ета! Fantasy 
XIII е истински минишедьовър 
- и от гледна точка на графика, 
и от гледна точка на анимирани 
Кът сцени (koumo си съперничат 
по Качество и Кинематографи- 
зым със СО! заглавия Като Final 
Fantasy: Тһе Spirits Within и Final 
Fantasy VII Advent Children). 

В тази част ще разполагаш с u3- 
бор между 6 персонажа, Като по 
Време на битка ще можеш аа из- 
бираш Кой точно да управляваш. 
Бойната система Вероятно ти 
е позната от предходни ЕЁ за- 


глаВия, но ако не е, В общи линии 
имай на ум нещо походобо, с пред- 
Варително задаване на серия Ко- 
манди, Които се изпълняват, след 
Като натиснеш „Край на хода“. 
Интересен момент тук е т.нар. 
Paradigm система, Която позво- 
лява, преди да Влезеш 8 битка, 
да разпределиш Конкретни „роли“ 
за Всеки от героите В групата. 
Наличните са Commando, Ravager, 
Sentinel, Saboteur, Зупего!в u Medic. 
Вероятно Вече си се досетил, че 
„ролите“ тук заместват показа- 
теля за „Клас“ от традиционните 
ролеви игри. Командосът напри- 
мер е меле ориентиран, Ravager- 
ът специализира В магически 
атаки, Зеппе-ът е дефанзибно 
ориентиран и т.н. 

Трикът тук е, че преди Всеки бой 
можеш да променяш Класа на ге- 
роите си по желание. Разбира се, 
тоба изисква елемент на плани- 
ране - ще е доста неразумно да 
се окажеш пред лицето на Врага 
с 6 медика В групата. Добрата 
новина е, че играта ще позболя- 
Ва гъвкаво моделиране на до 6 
Рагааідт схеми, които ще можеш 
да запазиш и да избираш бързо 
преди Всяка битка. 


Една от най-големите новини 
на Х10 беше свързана с точната 
дата, на Която ще можеш за пръв 
пот да се докоснеш до поредно- 
то заглавие от култовата Halo 
поредица. На 3 май стартира 
отВорената мултиплейър бета 
на играта, а пълната и Версия ще 
Видим през есента. 

СолоВата Кампания на Halo: Reach 
ще играе ролята на приКуъл Кем 
познатите ти Вече събития от 
Halo 1, 2 и 3. Действието ще се 
развива на планетата Reach 
- основен Военен център на yobe- 
честВото и родно място на про- 
грамата Spartan. Дом на повече 
от 700 милиона цивилни. Всичко 
тоба ще бъде поголнато от ужа- 
са на Covenant инвазията до Края 
на играта, така че очаквай едно 
доста по-мрачно и депресиращо 


Halo, отколкото си свикнал. 

Halo: Reach ще ти отреди ролята 
на член от елитния отряд Noble 
Теат. От чисто геймплейна ч 
Концептуална гледна точка uz- 
рата ще се различава сериозно 
от предните части - говорим 
за преживяване по-близо до духа 
на Republic Commando - заглавие, 
Което не се фокусира Върху един 
безименен герой, пестелив на 
думи. Еножинът е специално npe- 
работен, за да може да изобра- 
зяба широкомащабни битки с 30 
и повече Врагове едновременно 
- т.е. Halo: Reach ще е Всичко дру- 
го, но не и „Коридорен екшън“. 
Според Bungie битките няма да 
бъдат скриптирани, нищо няма 
да е предварително решено. 


В слелващия брой 


очаквайте... 


е Battlefield: Вад Company 2 


; Един изненадващ обрат, един Възкръснал за пореден 
Моментът на истината? Дали поддръжката на DirectX 11 път неумиращ идол, една планета, изправена пред 
и купчината нововъведения ще са достатъчни за Кофти тотална разруха и ти, отново В ролята на Командира, 
Компанията да успее да отнеме трона на култовия Modern от Който зависи 8 Коя посока ще натежат Везните 
Warfare и да се Възцари Като мултиплейър екшън номер 1? отмерващи съдбата на човечеството! 


77» Незуу Rain ОУ ро ии e лего 2033 


От хората, създали енджина на станалия ле- 


Играта, Която промени представите за интерактивно забавление гендарен STALKER, една игра, Която ходи Като 
- нова форма на развлечение или просто поредният гениален про- STALKER, говори Като STALKER, изглежда Като 
дукт със запазената марка на Quantic Dream? | STALKER, но категорично не е STALKER! 
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2 кальфчета СоЦа за теб и половинката 
+ мобилен телефон Ѕопу Егісѕѕоп Ато 


билния телефон, ще бъде обявено 
Sony Ericsson 


-01:03:24 


, който печели мо 


и вземи страхотни 
подаръци! 


телефон 


ОФЕРТАТА СЕ ПРЕДЛАГА И ДОСТАВЯ ЕКСКЛУЗИВНО ОТ АБОНАМЕНТНА ФИРМА А 4050 PEC ие в сила до 15 март 2010 г. Поръчка може да направите на 
e-mail dobi@big.bg или на телефоните на „Доби прес“ ЕООД: София - 02/963 30 81; 963 30 82; 963 20 47; Бургас - 0879 101 237; В. Търново - 0879 101 241; 
Пловдив - 0879 101 266; Благоевград - 0879 101 257. Абонаментът може да започва от произволен месец в годината. Цена за 1 година - 48 лв. 


Репа! 


Publishing 


голямата награда Sony Ericsson Ато. Промоцията с калъфчетата важи до изчерпване на количествата - изпращат се заедно с първия брой от абонамента. 


КЪМ ВСЕКИ 12-МЕСЕЧЕН АБОНАМЕНТ ЗА СПИСАНИЕ ТЕЛЕФОН ПОЛУЧАВАТЕ 2 КАЛЪФЧЕТА ЗА МОБИЛЕН ТЕЛЕФОН и възможност за участие в томбола за 
Цветовете варират. Всички абонирали се до 15 март 2010 г. участват в томболата. Името на абоната 


на www.telephone.bg и в априлския брой на списанието. 


най-доброто списание за мобилни комуникации 


РС топ 50 


РС топ 50 


22. 
Класацията на Пулсар за най-пролаваните 
игри в страната през февруари 2010 


World of Warcraft 


Доста нови участници този месец u Като знаем 


ог по: чоцез5 Ле 


- 


2 4 World of Warcraft Battlechest Какво се задава през март, бурята тепърва 
| 
т Мона of Warcraft WRATH ОҒ LICH KING започва! Виждаме неща Като продължаващия ga е 
актуален Mass Effect 2 да се издигат В Класацията, 
4 0 World of Warcraft BURNING CRUSADE Е 
докато редица „пресни“ заглавия дебютират на 
5 Call of Duty 6 MODERN WARFARE 2 доста добри позиции - Какъвто е случаят c Alien 
6 Battlefield Вай Company 2 Limited еа. vs. Predator и BioShock 2 например. 
7 4 УМАВСВАЕТ 3 Челните места за пореден месец са окупирани от 
8 Sims 3 High Епа Loft STUFF непоклатимия World of WarCraft. В светлината на 
я появилата се през този месец бета на StarCraft 
9 3 Half Life 2 The Orange Box P Ч 
П не му остава много Време да се радва на He- 
10 STARCRAFT ВАТТЕЕСНЕЗ$Т 
изменно челните си позиции. Появи ли се Веднъж 
Ш 11 NEED FOR SPEED MOST WANTED Wings of Liberty, ясно е Кой ще оглави за дълго 
12 COUNTER STRIKE 1 ANTHOLOGY Време листата... 
13 2 WARCRAFT 3 Frozen Throne 
14 5 GTA 4 
15 SIMS 2 
16 Quantum of Solace 1 Dantes името 
17 0 DIABLO 2 5 | Heavy Rain 
18 13 Mass Effect 2 3 1 God of War Collection 
19 NEED FOR SPEED CARBON 4 PSN Live Card 20GBP 
20 AION 5 Е СТА 4 
21 ОТА ЗАМ АМОВЕАЅ 6 дуаа Тне бате 
28 15 О 7 | Dante's Inferno DEATH ЕР. 
23 Sims 3 8 1 Uncharted 2 Among Thieves 
24 Pro Evolution Soccer 2010 9 Army of Two The 40th Day 
29 Нова Tor Speed UNDERCOVER 10 Call of duty 6 MODERN WARFARE 2 
26 Aliens vs. Predator 11 Assassins Creed 2 
27 Medieval 2 Total Маг GOLD 12 PSN Live Card 50GBP 
28 HEROES 3 + HEROES 4 13 Теккеп 6 
29 19 Sims 3 WORLD ADVENTURES 14| 1 Fifa 10 
30 15 C&C 3 TIBERIUM WARS DELUXE EDITION 15 DARKSIDERS WRATH OF WAR 
31 Avatar The Game 16 Aliens vs Predator 
32 8 Rome Total Маг GOLD 17 ASSASSINS CREED 8 PRINCE ОҒ PERSIA 
33 LOTR: Battle for Middle Earth Anthology 18 MAG 
اش‎ 
34 Sims 3 Create a Sim 19 Bioshock 2 
35 8 Mass Effect Resident Evil 5 
36 BATTLEFIELD 2 COMPL. EDITION Е: 
37 10 CALL OF DUTY 2 GAME ОҒ THE YEAR 
38 6 Guild Wars Complete Collection I 
39 STAR W. BATTLEFRONT 2 Данте естествено Влиза начело В Класацията 
40 Віовһоск 2 - Къде заради максимата „Като няма Крейтъс и 
41 | Ека 10 Данте е Крейтъс“, Къде защото играта е Hauc- 
42 ри тина достоен Конкурент на легендарния Ооа ої 
| Маг. Неауу Ват също стартира силно на Втора 
43 Аѕѕаѕѕіпѕ Сгеед 
позиция - нормално, става дума за потенциален 
44 Иататтет рер сага мегахит. Alien vs. Predator, BioShock 2 и мулти- 
45 АСЕ ОҒ EMPIRES COLLECTION плейър екшънът МАС са сред другите интересни 
46 Star Пек Online нови предложения. 
47 COUNTER STRIKE SOURCE 
48 Medal of Honor 10th Aniversary 
49 | RISING KINGDOMS 
50 | Burnout Paradise ULTIMATE ВОХ 


VIRUS.. 


Виждаме невидимото... 


02 980 16 66 
www.virusadv.com 
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www.StudioX.bg 


